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1.2 Rechtliche Hinweise

Einleitung
1. Auflage, August 1996

Copyright (C) 1996 by Jonathan Potter und GPSoftware. Alle Rechte
vorbehalten.

Dieses Handbuch, der Programmkode und alle begleitenden Dateien, Grafiken
und Logos sind urheberrechtlich geschiitzt. Alle hierdurch begriindeten
Rechte, insbesondere die der Vervielfdltigung, Verbreitung und Ubertragung
sowie der Ubersetzung in andere Sprachen, sind damit ausdriicklich den
Rechteinhabern vorbehalten. Sa@mtliche Formen der Verwertung, auch
auszugsweise, bedliirfen der ausdriicklichen Genehmigung. Kein Teil dieses
Werkes darf in irgendeiner Form vervielfdltigt, reproduziert,
welterverarbeitet oder sonstwie verdndert werden; dazu zdhlen insbesondere
auch Fotokopie, die Speicherung auf Mikrofilm sowie in
Datenverarbeitungsanlagen. Eine auBerhalb der engen Grenzen des
Urheberrechtsgesetzes stattfindende Verwertung des Gesamtwerkes ist ohne
Genehmigung der Rechteinhaber strafbar und unzuldssig. Die von Ihnen
erworbene Nutzunglizenz gestattet Ihnen die Installation und Nutzung von
Directory Opus 5 auf einem Computer an einem Arbeitsplatz. Eine
Mehrfachnutzung auf verschiedenen Computern ist nicht gestattet. Innerhalb

der Grenzen des Urheberrechtes erhdlt der rechtmdBRige Benutzer die Erlaubnis,

Directory Opus 5 lediglich zu benutzen. Vermietung, Verleih oder
Nutzungsgestattung durch nichtautorisierte Personen sind unzuldssig.
Kopieren des Programmkodes zum Zweck der persdnlichen Kaufwertsicherung ist
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zuldssig. Stefan Ossowskis Schatztruhe, Gesellschaft filir Software mbH ist
dazu legitimiert, VerstoBe jeglicher Art straf- und zivilrechtlich zu
verfolgen.

Alle Komponenten von Directory Opus 5 sowie diese Dokumentation wurden mit
groler Sorgfalt, nach bestem Wissen und Gewissen und nach MaBgabe heute
iblicher Qualitdtssicherungsverfahren erstellt. Alle dokumentierten
Programmfunktionen wurden mehrfach auf mogliche Fehler hin iberprift, jedoch
kann eine vollkommene Fehlerfreiheit zu keinem Zeitpunkt garantiert werden.
Die Produzenten konnen nicht flir Schidden haftbar gemacht werden, die aus
einer Fehlfunktion der beschriebenen Programmfunktionen und Verfahren
resultiert. Anderungen, auch im Interesse des technischen Fortschritts,
bleiben vorbehalten. Fir Hinweise auf Fehler sind wir jederzeit dankbar.
Jonathan Potter & GPSoftware behalten sich das Recht vor, jederzeit
Anderungen an Programm und Dokumentation vorzunehmen, ohne jeden Kiufer auf
diese Anderungen aufmerksam machen zu miissen.

Die in diesem Handbuch dargstellten Abbildungen dienen lediglich der
Veranschaulichung und sind im Einzelfall nicht immer hundertprozentig mit
der Bilschirmausgabe des Programms identisch.

Installer und Amiga Workbench TM (c) sind urheberrechtlich durch Commodore
Amiga, Inc, 1991-1992 und 1985-1988. Alle Rechte vorbehalten. Die
Verbreitung erfolgt unter Lizenz von Commodore.

Markennamen und Warenzeichen werden ohne Rilicksicht auf deren freie
Verwendbarkeit wiedergegeben, und aus der bloben Nennung kann nicht auf

deren freie Verwendbarkeit geschlossen werden.

Dr. Greg Perry
GPSoftware, Brisbane, Australien Juni 1996

1.3 Garantiebedingungen

Einleitung
Garantie

Sollte die Programmdiskette einen Materialfehler aufweisen, so erhalten Sie
innerhalb der ersten 6 Monate ab Kauf kostenlosen Ersatz. Senden Sie dazu
Thre Original-Diskette direkt zu Stefan Ossowskis Schatztruhe, Gesellschaft
flir Software mbH. Wir bitten Sie um Verstdndnis dafiir, daR es uns nicht
moglich ist, unfreie Sendungen anzunehmen.

Inhalt
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1.4 Technische Unterstitzung

Einleitung
Technische Unterstiitzung

Bitte wenden Sie sich bei allen technischen Fragen zuerst an den H&ndler,
bei dem Sie das Produkt erworben haben. Falls Sie dort nicht die
erforderliche Unterstiitzung erhalten, setzen Sie sich bitte mit dem
Kundendienst von Stefan Ossowskis Schatztruhe, Gesellschaft fir Software mbH
unter der Rufnummer 0190-778250 in Verbindung. Voraussetzung dafiir ist
jedoch die Einsendung der vollstdndig ausgefiillten Registrierkarte an Stefan
Ossowskis Schatztruhe, Gesellschaft filir Software mbH.

1.5 Dank und Anerkennung

Einleitung
Dank und Anerkennung

Copyright (C) 1996 by Jonathan Potter und GPSoftware. Alle Rechte
vorbehalten.

Directory Opus 5 wurde von Jonathan Potter geschrieben.

Die OpusFTP und AFC-Module programmierte Andrew Dunbar.

Das Originalhandbuch schrieben Greg Perry und Jonathan Potter.

Die deutsche Ubersetzung schrieb Dieter Miiller.

Das Hilfssystem wurde von Mark Anderson, Greg Perry und Andrew Dunbar
entwickelt und ebenfalls von Dieter Milller ins Deutsche ibersetzt.

Jon und ich wollen unseren Dank all den Personen ausdricken, die uns bei der
Entwicklung und der Produktion dieses Programms unterstiitzt haben.
Besonderen Dank schulden wir allen, die uns beim Austesten der
Beta-Versionen von Opus 5 und Opus 5.5 mit ihrer unendlichen Geduld
unterstiitzt haben und oftmals sinnvolle Anregungen zu den neuen Konzepten
dieses nun fertigen Produktes gedubert haben. Dank an Mark Allen, Pino
Aliberti, Mike Bailey, Mat Bettinson, Andrew Brown, Dave Clark, Leo
Davidson, Ross Delaforce, Maurizio Fabiani, Dave Freeman, Troels Walsted
Hansen, Kenny Grant, Seth Harmon, John Hendrickx, Kees Huizer, Jim Huls,
Harvey Laser, Mike Latinovich, Andy Leaning, Trevor Morris, Bill Near,
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Michael Portmann, Ian Rodbourn, Neil Sedger, Fred Schuchmann, Peter Schulz,
Frederic Steinfels, Edmund Vermeulen, John Veldthuis, Richard Waspe, James
Wright und viele andere.

Wir danken auch Stefan Ossowski, George Graham, Shaun Cosgrove and Tony
Carmody fiir ihre Anregungen, ihre Ermutigungen und die Unterstiitzung bei der

Vermarktung von Directory Opus 5.

Dank auch an Bronwyn fiir all die Unterstiitzung, die man im einzelnen gar
nicht mehr aufzadhlen kann und Dank an Barb fiir die Motorradfahrt:)

1.6 Anderungen in letzter Minute

Einleitung
Anderungen in letzter Minute
Bitte lesen Sie die dem Programm beiliegende Datei LiesMich.55, um iber

etwaige Verdnderungen am Programm oder an der Dokumentation seit dem
Zeitpunkt der Erstellung dieses Handbuchs informiert zu sein.

1.7 Was ist neu an Opus 5.5

Kapitel Eins: Neuerungen
1.1 Was ist neu an Opus 5.5

Wir méchten Ihnen flir Thre Unterstiitzung von Directory Opus danken. Nach
mehr als einem Jahr weiterer Entwicklung seit der Erstverdffentlichung,
enthdlt Opus 5.5 viele Verdnderungen und Verbesserungen gegeniiber dem alten
Opus 5. Dank des Feedbacks vieler loyaler Benutzer und einer
ausgezeichneten Truppe von Betatestern sind wir sicher, daB Sie diese neue,
verbesserte Version des in der Amigawelt beliebtesten Dateimanagers
genielen werden.

Bei Opus 5.5 wurde jede Facette von Opus untersucht und der strengen
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Prifung durch den Benutzer sowie Feldtests von beharrlichen Betatestern
unterzogen. In der Tat ist Opus 5.5 mehr ein neues Programm als nur ein
Update. Wir glauben, daB diese Version zahlreiche, bedeutende
Verbesserungen in der Funktion und der Bedienbarkeit erfahren hat.

Opus 5 war das erste Programm, das das Konzept eines Dateimanagers mit dem
Ersatz der althergebrachten Workbench kombinierte. Wir haben uns dazu durch
eine Unmenge von Kompatibilitdtsproblemen kdmpfen miissen, die dies
verursachte, aber wir haben diese Idee in Opus 5.5 noch groBziigig
erweitert. Wir glauben nun, daR dies die beste Methode ist, Opus zu nutzen.
Warum sollte man die Workbench UND einen Dateimanager laufen lassen, wenn
Opus beides integriert hat!

Eine kurze Zusammenfassung der wichtigsten Verdnderungen folgt nun direkt.
Die Details werden dann ausfithrlich in den entsprechenden Kapiteln dieses
neuen Handbuchs besprochen.

Die Highlights von Opus 5.5

— Der neue Darstellungsmodus "Piktogramm Plus" gibt Ihnen all die
Fahigkeiten des Textmodus, aber in Verbindung mit Piktogrammen. Sie
kénnen nun alle Knopfe und Befehle auch direkt in der
Piktogrammdarstellung nutzen.

— Knopfbédnke und Dateilister miissen nun nicht erst aktiviert werden, damit
Mausklicks mit der rechten oder der mittleren Taste erkannt werden. Sie
konnen jetzt einfach Kndpfe anwdhlen, ohne das darunterliegende Fenster
zu aktivieren.

— Knopfbanke kdnnen jetzt auch rahmenlos dargestellt werden. Sie besitzen
dann statt des vollen Fensterrahmens nur noch eine schmale
Verschiebeleiste.

— Neue dateitypspezifische Popup—-Meniis erlauben nun spezielle Meniis fiir
Piktogramme und Dateien. Uber die Dateitypdefinition von Opus k&nnen Sie
nun benutzerdefinierte Popup-Menilis fiir jede Art von Datei oder Piktogramm
erzeugen.

— Auch die benutzerdefinierten Kndpfe besitzen nun Popup-Meniis, die Ihnen
mit der linken Maustaste Zugriff auf eine erweiterte Auswahl von Befehlen
geben, wobei die Befehle fiir die mittlere und rechte Maustaste fest
definiert sind.

- Opus unterstitzt nun auch unabhdngige Hotkeys, die Sie wahlweise lokal
nur in Opus nutzen oder auch global dem ganzen System zur Verfiigung
stellen konnen.

- Ein neues, erweiterbares Skriptsystem erlaubt es Jjetzt auch, Funktionen
mit bestimmten Ereignissen, wie z.B. einem Doppelklick, einer eingelegten
oder entfernten Diskette usw. zu verbinden.

— Die benutzerdefinierbaren Menilis wurden komplett {iberarbeitet, so dab Sie
jetzt auch mehrere Benutzermeniis definieren kdnnen. Alle Menilipunkte

kénnen Jjetzt auch mit Unterpunkten versehen werden.

— Der Ersatzmodus fiir die Workbench wurde verbessert. Sie kdnnen Opus 5.5
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nun mit vollem Vertrauen als kompletten Ersatz fir die Workbench
benutzen.

— Die integrierte Opus FTP-Fahigkeit 1&Bt Sie ferne Internetrechner iber
standardmdfbige Opus-Dateilister benutzen, so als ob es Verzeichnisse auf
Ihrer Festplatte wdaren.

- Ein neuer, automatischer Dateityperzeuger gibt IThnen die Mdglichkeit, neue
Dateitypen ohne viel Wissen {iber deren Aufbau im Handumdrehen zu
erzeugen und zu testen.

— Zeichensédtze kdnnen mittels des neuen Zeichensatzanzeigers mit einem
simplen Doppelklick betrachtet werden.

— Die verbesserten Textmodus-Dateilister haben nun Sortierkndpfe, mit denen
Sie den Inhalt des Listers mit einem Mausklick nach verschiedenen
Kriterien sortieren lassen kdnnen, sowie ein Versionsfeld, das die
interne Versionsnummer Jjeder Datei ausgeben kann.

— Dateilister kdénnen nun auch individuelle Werkzeugleiste haben.

— Das neue Farbanpassungssystem fiir Kndpfe und Piktogramme bietet
Unterstiitzung der "Magic Workbench" und anderer Programme, die die
Farbpalette manipulieren.

— Ein eigener, interner Kommandozeileninterpreter (CLI) bietet direkten
Zugriff auf alle internen Befehle und erlaubt Ihnen das sofortige
Austesten von Befehlen und ARexx—-Skripten.

— Ungewlinschte Laufwerkspiktogramme koénnen nun selektiv auf der Oberflédche
von Opus verborgen werden.

— Die dynamische Piktogrammanwahl iber Ziehrahmen bietet Ihnen mehr
Leistung.

— Die verbesserte Unterstiitzung des Clipboards bietet Thnen die
M&6glichkeit, in allen Textfeldern auszuschneiden, zu kopieren und
einzufligen. Desweiteren kdnnen angewdhlte Eintrdge aus Dateilistern auch
ins Clipboard kopiert werden.

— Wenn Dateilister beschdftigt (BUSY) sind, sind sie nicht mehr l&nger
vollstandig blockiert. Sie kdnnen deren GrdRe &dndern, sie verbergen und
auch den Inhalt Uber Rollbalken und Tastatur verschieben.

- Das Eingabefeld fiir "Befehl ausfiihren" erinnert sich an die letzten 20
von Ihnen gemachten Eingaben und macht diese iber die Cursortasten wieder

verfligbar.

— Die fixierten Positionen von Piktogrammen und Dateilistern werden nun
getrennt von den Positionsinformationen der Workbench gespeichert.

— Dateilister in den Darstellungsmodi "Piktogramm" und "Piktogramm Plus"
kénnen nun auch ein Hintergrundmuster anzeigen.

- Die Statuszeile der Dateilister kann frei konfiguriert werden.

— Die Textausgabe von Opus 5 kann nun auch auf andere Gerdte als CON:
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umgeleitet werden.

— Die Rahmen und die Namen von Piktogrammen k&nnen nun auch deaktiviert
werden, um ihnen ein individuelles Aussehen zu geben.

— Knépfe in Knopfbdnken und Werkzeugleisten kdnnen nun Bilder mit
Wechselinhalt haben.

— Zahlreiche neue, interne Befehle stehen Ihnen zur Verfiigung.

— Viele neue ARexx-Befehle wurden hinzugefligt und alte wurden um neue
Fahigkeiten erweitert. Sie kdnnen nun sogar Ihre eigenen internen Befehle
zur Befehlsliste von Opus hinzufiligen.

1.8 Einfiihrung und Ubersicht

Kapitel Zwei: Einfihrung
2.1 Einfiihrung und Ubersicht

Vielen Dank fir den Kauf von Directory Opus 5. Sie werden beeindruckt sein
von den vielen neuen, leistungsfdhigen Funktionen.

Diese Dokumentation soll Sie einerseits durch die Benutzung von Opus 5
fiilhren, andererseits soll sie es Ihnen auch erlauben, schnell zu den fiir Sie
interessanten Kapiteln zu bladttern. Dieses Kapitel soll Ihnen die Gedanken,
die hinter dem Konzept zu Directory Opus 5 stehen, nahebringen. Es wird
Ihnen eine generelle Ubersicht iiber seine Fihigkeiten vermitteln, damit Sie
so schnell wie méglich das Programm sinnvoll einsetzen kdnnen. Wenn Sie

auch vorhaben, nicht weiter in diesem Handbuch zu lesen, so sollten Sie

doch zumindest dieses Kapitel lesen ! Kapitel Drei wird Ihnen eine einfache
Einfiihrung in das Dateisystem des Amiga geben, wohingegen die nachfolgenden
Kapitel die einzelnen Teile des Opus-Gesamtsystems detailliert besprechen.

Directory Opus 5 - Die Leistungsfdhigkeit des Amiga kennenlernen

Mittlerweile gibt es viele Dateimanipulationsprogramme, aber keines kann mit
Directory Opus 5 verglichen werden. Welches Programm Sie auch immer vorher
benutzten; Directory Opus 5 l&utet eine neue Generation von
Dateimanipulationsprogrammen ein. Directory Opus 4 stellte das technisch Machbare
fir ein statisches Dateimanipulationsprogramm dar und ging dort bis an die Grenzen
der Flexibilitdt. Opus 5 sprengt diese statische Form ! Es benutzt die
Leistungsfédhigkeit des Amiga in zuvor nie gesehener Weise und gibt Ihnen

das leistungsfadhigste Programm zur Verwaltung ihrer Disketten und

Festplatten in die Hand, das sie Jjemals gesehen haben.

Es gab Dateimanipulationsprogramme, jetzt gibt’s Directory Opus 5 !
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Programmautoren mit Jjahrelanger Erfahrung auf dem Amiga haben sich den
Kopf liber die Natur von Dateimanipulationsprogrammen zerbrochen. Das Resultat <=

ihrer
Bemlihungen ist das v6llig neu durchdachte Konzept von Directory Opus 5.
Durch Verwendung eines strikt objektorientierten Designs konnen die oft
verborgen gebliebenen Fdhigkeiten des Amiga-Multitasking-Betriebsystems
endlich sinnvoll genutzt werden. Opus 5 ist kleiner, schneller und
effizienter als Opus 4, aber es ist vor allem ein Meilenstein in der Art
und Weise, wie die Fdhigkeiten und die Flexibilitdt dieses vollig
neuartigen Programms den Benutzer ansprechen.

Sie konnen von hier direkt alle Abschnitte dieses Kapitels anwédhlen.
Der mit einem (x) gekennzeichnete Abschnitt ist der, in dem Sie sich
aktuell befinden. Benutzen Sie zum Bldttern bitte die Kndpfe des
Anzeigeprogramms.

Einfiihrung und Ubersicht

Ein Ersatz flir die Workbench

Wie Multitasking funktionieren sollte

Kein Warten, keine Verzdgerungen

Uberfliissiger Schnickschnack ?

Die Objekte der Bilddarstellung

Das Hauptfenster

Die Dateilister

Darstellungsmodi der Dateilister

Frei definierbare Knopfbéanke

Benutzerdefinierte Menls

Skripte

Hotkeys

Einstellung der Konfiguration

Besondere Pfade

Automatische Dateityperkennung

Nehmen & Ablegen

Popup—-Meniis

Eingebaute FTP-Unterstiitzung
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1.9 Ein Ersatz fuir die Workbench

Kapitel Zwei: Einfihrung
2.2 Ein Ersatz fiir die Workbench
Wenn Sie Opus als Ersatz flir Thre Workbench nutzen, werden Sie merken, wie
es Thre Produktivitat erheblich steigert, denn Sie miissen nicht mehr
stdndig zwischen Ihrem Dateimanager und der Workbench hin- und herwechseln.
Opus bietet Ihnen die nahtlose Integration eines Dateimanagers und der
Funktionen der Workbench.
Obwohl Opus 5 &uBerst einfach zu bedienen ist, bietet es Ihnen die
weitreichenden M&glichkeiten, die Anzeigen und die Programmfunktionen

genau nach Ihren Winschen zu konfigurieren. Und all dies geschieht in
vdlliger Ubereinstimmung mit den Richtlinien des Amiga Style Guide.

Sie konnen von hier direkt alle Abschnitte dieses Kapitels anwédhlen.
Der mit einem (x) gekennzeichnete Abschnitt ist der, in dem Sie sich
aktuell befinden. Benutzen Sie zum Bldttern bitte die Knopfe des
Anzeigeprogramms.

Einfiihrung und Ubersicht

*

Ein Ersatz fir die Workbench

Wie Multitasking funktionieren sollte
Kein Warten, keine Verzdgerungen
Uberfliissiger Schnickschnack ?

Die Objekte der Bilddarstellung

Das Hauptfenster

Die Dateilister

Darstellungsmodi der Dateilister

Frei definierbare Knopfbanke

Benutzerdefinierte Menils
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Skripte

Hotkeys

Einstellung der Konfiguration
Besondere Pfade

Automatische Dateityperkennung
Nehmen & Ablegen

Popup—-Meniis

Eingebaute FTP-Unterstiitzung

1.10 Wie Multitasking funktionieren sollte

Kapitel Zwei: Einfihrung
2.3 Wie Multitasking funktionieren sollte

Opus 5 ist eigentlich eine Sammlung von Programmen, die intern voll das
Multitasking ausnutzen und nur dann aufgerufen werden, wenn Sie wirklich
gebraucht werden. Diese Programme kontrollieren unsichtbar die Funktion
jedes Objekts des Systems, sei es die visuelle Darstellung eines
Verzeichnisses oder eine spezifische Aktion wie das Kopieren einer Datei.
Jede sichtbare Komponente der Anzeige von Opus 5, sei es das Hauptfenster,
ein Dateilister, eine Knopfbank oder ein anderes Objekt, wird von einem
individuellen Programm kontrolliert, der mit den anderen Objekten im System
wie bendtigt interagiert. Befehle kénnen Ihre Anweisungen an Quell- und
Zielobjekte zur Ausfiihrung Ulbergeben, und dies vollkommen unabhdngig von
den anderen Objekten der Bilddarstellung.

Was bedeutet dieses einzigartige technische Design jetzt fir den Benutzer?
Ganz einfach! Opus 5 bietet mehr Leistung als jemals zuvor, ist aber noch
einfacher zu bedienen.

Sie konnen von hier direkt alle Abschnitte dieses Kapitels anwédhlen.
Der mit einem (x) gekennzeichnete Abschnitt ist der, in dem Sie sich
aktuell befinden. Benutzen Sie zum Blattern bitte die Kndpfe des
Anzeigeprogramms.

Einfiihrung und Ubersicht
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Ein Ersatz fliir die Workbench

*

Wie Multitasking funktionieren sollte
Kein Warten, keine Verzdgerungen
Uberfliissiger Schnickschnack ?
Die Objekte der Bilddarstellung
Das Hauptfenster

Die Dateilister

Darstellungsmodi der Dateilister
Frei definierbare Knopfbanke
Benutzerdefinierte Meniis

Skripte

Hotkeys

Einstellung der Konfiguration
Besondere Pfade

Automatische Dateityperkennung
Nehmen & Ablegen

Popup-Meniis

Eingebaute FTP-Unterstiitzung

1.11 Kein Warten, keine Verzégerungen

Kapitel Zwei: Einfihrung
2.4 Kein Warten, keine Verzdgerungen

Das Konzept des objektorientierten Designs mit dem ihm innewohnenden
Multitasking gibt Opus 5 seine Stdrke und macht es so schnell und
effizient. Wenn Sie sich erst einmal daran gewdhnt haben, werden Sie es
nicht mehr nétig haben, auf die Beendigung einer Aufgabe zu warten, bevor
Sie eine neue beginnen. Wahrend Sie beispielsweise gerade ein Archiv




Handbuch 20/ 369

entpacken, konnen Sie schon eine weitere Aktion ausfiihren ohne auf die
Beendigung der vorherigen zu warten. Wenn Sie eine Aktion starten, konnen
Sie direkt danach einen neuen Dateilister &ffnen und andere Aufgaben
vergeben; und dies alles, wdhrend die zuerst gestartete Aktion noch lauft.
Sie konnen auch unter Benutzung der internen OpusFTP-F&higkeiten eine Datei
von einem fernen Rechner herunterladen, ohne die anderen Fahigkeiten zu
blockieren.

Sie konnen die Leistungsfahigkeit wvon Opus 5 auch sehen, wenn Sie Objekte
bearbeiten. Die Konfiguration und die Aktionen jedes Objektes kdnnen separat
und vo6llig unabhdngig voneinander geschehen ohne jemals andere Operationen zu
blockieren. Wadhrend Sie also die Kommandos flir die Kndpfe einer Knopfbank
bearbeiten, kdnnen Sie immer noch Operationen mit anderen Objekten, wie z.B.
den Dateilistern, ausfiihren.

Sie konnen von hier direkt alle Abschnitte dieses Kapitels anwdhlen.
Der mit einem (*) gekennzeichnete Abschnitt ist der, in dem Sie sich
aktuell befinden. Benutzen Sie zum Bladttern bitte die Knopfe des
Anzeigeprogramms.

Einfiihrung und Ubersicht

Ein Ersatz fiir die Workbench

Wie Multitasking funktionieren sollte

*

Kein Warten, keine Verzogerungen

Uberfliissiger Schnickschnack ?

Die Objekte der Bilddarstellung

Das Hauptfenster

Die Dateilister

Darstellungsmodi der Dateilister

Frei definierbare Knopfbédnke

Benutzerdefinierte Menis

Skripte

Hotkeys

Einstellung der Konfiguration

Besondere Pfade

Automatische Dateityperkennung

Nehmen & Ablegen

Popup—-Meniis
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Eingebaute FTP-Unterstiitzung

1.12 Uberfliissiger Schnickschnack ?

Kapitel Zwei: Einfihrung
2.5 Uberfliissiger Schnickschnack

Teilweise wurde behauptet, daB der Amiga-Benutzer diesen ganzen
"{iberflissigen Schnickschnack" in einem Dateimanager nicht bendtigt. Einige
Leute scheinen zu denken, daB die Art und Weise, wie wir die Dinge in den
seligen Tagen von 1988 mit unserer Workbench 1.3 taten, fiir alle genug sein
sollte. Wir wagen dies zu bezweifeln! Der Amiga hat sich weiterentwickelt
und seine Entwickler haben dies ebenso. Wir wissen nun, wie wir die
Multitasking-Fadhigkeiten der Maschine zu unseren Gunsten nutzen konnen.

Opus 5.5 bietet Thnen noch mehr Konfigurierbarkeit und Benutzeroptionen,
damit Sie die Moglichkeit haben, das System so laufen zu lassen, wie Sie es
bendtigen. Sie als Benutzer sind nicht mehr ldnger an eine Anzeige mit zwei
starren Fenstern gebunden. Opus 5 nutzt das volle Potential des
Amiga-Betriebssystems, um Ihnen schnellen Zugriff auf eine unbegrenzte
Anzahl von Dateilistern, Knopfbédnken und Piktogrammbédnken zu bieten.

Wenn Ihnen die Fahigkeiten dieser Enwicklung im alten Opus 5 noch nicht
ausreichend demonstriert waren, so werden sie in Opus 5.5 und seinen
eingebauten FTP-Befehlen noch deutlicher. Sie haben damit unbeschréankten
zugriff auf Internetrechner als wdren die lokale Verzeichnisse auf Ihrer
Festplatte.

Vielleicht miissen Sie Ihr Denken erst auf die neuen Konzepte umstellen,
aber die zusdtzliche Produktivitdt, die Sie dadurch gewinnen, wird es
wahrlich wert sein.

Sie konnen von hier direkt alle Abschnitte dieses Kapitels anwédhlen.
Der mit einem (x) gekennzeichnete Abschnitt ist der, in dem Sie sich
aktuell befinden. Benutzen Sie zum Bldttern bitte die Knopfe des
Anzeigeprogramms.

Einfiihrung und Ubersicht

Ein Ersatz fir die Workbench

Wie Multitasking funktionieren sollte
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Kein Warten, keine Verzdgerungen
*

Uberfliissiger Schnickschnack ?
Die Objekte der Bilddarstellung
Das Hauptfenster

Die Dateilister

Darstellungsmodi der Dateilister
Frei definierbare Knopfbanke
Benutzerdefinierte Meniis

Skripte

Hotkeys

Einstellung der Konfiguration
Besondere Pfade

Automatische Dateityperkennung
Nehmen & Ablegen

Popup—-Meniis

Eingebaute FTP-Unterstiitzung

1.13 Die Objekte der Bilddarstellung

Kapitel Zwei: Einfihrung

2.6 Die Objekte der Bilddarstellung

Sie konnen Opus 5 in jeder nur denkbaren Konfiguration fiir nahezu jeden
Zweck einsetzen. Wie auch immer Sie es jedoch konfigurieren, so gibt es
doch einige Grundelemente, die immer wiederkehren:

Das Hauptfenster ist das wichtigste Fenster des Opus 5-Systems. Es

zeigt die Piktogramme aller eingebundenen Gerdte, die Opus 5-Gruppen

und alle anderen Piktogramme. Dieses Fenster kdnnen Sie auf Jjedem
o0ffentlichen Bildschirm, einschlieBlich der Workbench, 6ffnen. Es erlaubt
Thnen den Zugriff auf alle anderen Objekte des Opus 5-Systems.
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Wenn das Hauptfenster auf dem Workbench-Bildschirm gedffnet wird, kann Opus
in seinem leistungsstdrksten Modus als Workbenchersatz laufen.

Die Dateilister sind unabhé&ngige Fenster, die die Inhaltsverzeichnisse
Ihrer Gerdte anzeigen. Dort werden in Listenform die Dateien und
Unterverzeichnisse des gewdhlten Gerdtes dargestellt. Sie konnen soviele
dieser Fenster o6ffnen, wie Sie wollen, oder Sie beschrdnken sich bei Ihrer
Arbeit auf nur wenige Fenster. Dies obliegt Ihrem persdnlichen Geschmack.
Jeder Dateilister kann als Quelle oder Ziel der von Ihnen gewlinschten
Operation dienen und Sie kdnnen sogar mehrere Quellen und mehrere Ziele
gleichzeitig bedienen, wenn Sie dies wilinschen. Dateilister konnen Inhalte
als Text oder Piktogramme darstellen und kdnnen optional flir jeden
einzelnen Dateilister individuelle Werkzeugleisten haben.

Die Knopfbdnke enthalten frei definierbare Kndpfe, deren Inhalt entweder
grafisch oder als Text angezeigt wird.

Andere Fenster, z.B. Konfiguration und Wahlm&glichkeiten, erlauben es
Thnen, die visuellen Ausgaben und Prozeduren von Directory Opus 5 frei
einzustellen und Hotkeys, Skripte, Dateitypen und viele andere
Konfigurationsmdglichkeiten einzustellen. Diese Einstellungen kdnnen
jederzeit gedndert werden, auch wdhrend Opus 5 gerade andere Aufgaben
ausfihrt.

Abgesehen vom Hauptfenster ist jede der obengenannten Komponenten die
visuelle Wiedergabe eines v6llig eigenstdndig laufenden Programms, das nur
dann aufgerufen wird, wenn es gerade bendtigt wird. Sie kdnnen nur ein
Hauptfenster &6ffnen, aber die Anzahl der Dateilister und Knopfbanke kann
ganz nach Ihrem persdnlichen Geschmack zwischen null und beliebig vielen
variiert werden.

Sie konnen von hier direkt alle Abschnitte dieses Kapitels anwdhlen.
Der mit einem (*) gekennzeichnete Abschnitt ist der, in dem Sie sich
aktuell befinden. Benutzen Sie zum Bl&dttern bitte die Knopfe des
Anzeigeprogramms.

Einfiihrung und Ubersicht

Ein Ersatz flir die Workbench

Wie Multitasking funktionieren sollte

Kein Warten, keine Verzodgerungen

Uberfliissiger Schnickschnack ?

*

Die Objekte der Bilddarstellung

Das Hauptfenster

Die Dateilister

Darstellungsmodi der Dateilister

Frei definierbare Knopfbéanke
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Benutzerdefinierte Menls
Skripte

Hotkeys

Einstellung der Konfiguration
Besondere Pfade

Automatische Dateityperkennung
Nehmen & Ablegen

Popup—Menis

Eingebaute FTP-Unterstiitzung

1.14 Das Hauptfenster

Kapitel Zwei: Einfihrung

2.7 Das Hauptfenster

Wenn Sie Opus 5 starten, ist die erste Komponente, die Opus 5 &ffnet, das

Hauptfenster.

Dieses Fenster stellt das Grundobjekt in IThrem

Opus 5-System dar. Aus diesem Fenster heraus haben Sie Zugriff auf alle
Thre Gerdte und deren Inhaltsverzeichnisse. Von hier starten Sie alle
anderen Komponenten von Opus 5. Uber die Meniis, {iber Hotkeys und iiber die

Maussteuerung

(Doppelklick rechts, links, Mitte) haben Sie Zugriff auf das

Konfigurationssystem von Opus 5 und kdnnen Dateilister, Knopfbadnke und
andere Objekte erzeugen und bearbeiten. Grundlegend gilt, daR Sie volle
Kontrolle idber Opus 5 durch das globale Menl des Hauptfensters haben. Aber
alle diese Moglichkeiten werden Ihnen spdter noch im einzelnen erkldart.

Wie auch immer man es betrachtet, das Hauptfenster von Opus 5 ist mehr als
nur ein einfaches Fenster. Es ist in seinem Grundkonzept der Ihnen
vertrauten Workbench sehr &dhnlich. Das Hauptfenster zeigt alle in

Ihr System eingebundenen Geré&te und Disketten als Piktogramme an (Sie
kdnnen aber selbst entscheiden, welche Gerdte angezeigt werden und welche
nicht). Wie auf der Workbench kdnnen Sie auch hier Ihre bevorzugten

Verzeichnisse,

Dateien und Programme auslagern. Anders als auf der Workbench

ist Opus 5 aber in der Lage, Ihre bevorzugten Programme in speziellen
Programmgruppen zu organisieren. AuRerdem unterstiitzt Opus 5 fiir alle
Objekte auf dem Hauptfenster das Konzept des "Nehmen & Ablegen" ("Drag &

Drop") .
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Eine der stdrksten Moglichkeiten, die Thnen das Opus 5-System bietet, ist
die Fdhigkeit, das Hauptfenster von Opus 5 als vollstdndigen Ersatz filir die
Workbench zu nehmen. Das heilt, daR Sie die Workbench gar nicht mehr zu
starten brauchen ! Das Hauptfenster von Opus 5 bietet die volle
Funktionalitdt der Workbench und zusdtzlich die leistungsfdhigen
Moglichkeiten von Opus 5.

Sie ko&nnen von hier direkt alle Abschnitte dieses Kapitels anwédhlen.
Der mit einem (x) gekennzeichnete Abschnitt ist der, in dem Sie sich
aktuell befinden. Benutzen Sie zum Blattern bitte die Kndpfe des
Anzeigeprogramms.

Einfiihrung und Ubersicht

Ein Ersatz fir die Workbench

Wie Multitasking funktionieren sollte

Kein Warten, keine Verzdgerungen

Uberfliissiger Schnickschnack ?

Die Objekte der Bilddarstellung

*

Das Hauptfenster

Die Dateilister

Darstellungsmodi der Dateilister

Frei definierbare Knopfbadnke

Benutzerdefinierte Meniis

Skripte

Hotkeys

Einstellung der Konfiguration

Besondere Pfade

Automatische Dateityperkennung

Nehmen & Ablegen

Popup—-Meniis

Eingebaute FTP-Unterstiitzung

Inhalt
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1.15 Die Dateilister

Kapitel Zwei: Einfihrung
2.8 Die Dateilister

Das Herzstiick des Opus 5-Systems sind die Fenster mit den Dateilistern.
Diese zeigen Inhaltsverzeichnisse mit deren Dateien und Unterverzeichnissen
in einem von Ihnen frei definierbaren Format an. Bisher war man es gewohnt,
mit zwei dieser Fenster zu arbeiten, wobei eines als Quelle und das andere
als Ziel bei Kopieroperationen diente. Oftmals reicht es aber, nur einen
einzelnen Lister auf dem Bildschirm zu haben, z.B. wenn Sie eine Datei in
einem spezifischen Verzeichnis nur ansehen oder 1&schen wollen. In anderen
Fdllen kann es aber nétig sein, daB Sie Dateien in mehr als nur ein
Zielverzeichnis kopieren oder daB Sie Dateien in mehreren

Verzeichnissen miteinander vergleichen wollen. Hierfiir gibt Thnen Opus 5
jetzt die Flexibilitdt soviele Dateilister zu benutzen, wie Sie wollen. Sie
konnen mit nur einem arbeiten oder mit sovielen, wie es die
Ubersichtlichkeit auf Ihrem Bildschirm erlaubt.

Einer der Vorziige des objektorientierten Designs von Opus 5 ist die vdéllig
dynamische Anpassung der Dateilister. Betrachten Sie sie nicht als
statische Dateianzeigefenster, die dauerhaft auf dem Bildschirm gedffnet
bleiben milssen. Jeder Dateilister ist ein v6llig unabhdngiges Programm mit
einer ihm eigenen Funktionalitdt. Dateilister sind zeitweilige Objekte, die
Sie O0ffnen, wenn Sie sie fir eine Aufgabe brauchen und nach Erledigung
dieser Aufgabe wieder schlieBen. Als Alternative dazu kdnnen Sie aber auch
eine Arbeitsoberfldche mit zwei oder mehr Dateilistern erzeugen, diese an
ihrem Platz fixieren und diese komplette Konfiguration zur weiteren
Benutzung speichern.

Sie ko&nnen von hier direkt alle Abschnitte dieses Kapitels anwédhlen.
Der mit einem (x) gekennzeichnete Abschnitt ist der, in dem Sie sich
aktuell befinden. Benutzen Sie zum Blattern bitte die Kndpfe des
Anzeigeprogramms.

Einfiihrung und Ubersicht

Ein Ersatz flir die Workbench

Wie Multitasking funktionieren sollte

Kein Warten, keine Verzdgerungen

Uberfliissiger Schnickschnack ?

Die Objekte der Bilddarstellung

Das Hauptfenster




Handbuch

27 /369

*

Die Dateilister
Darstellungsmodi der Dateilister
Frei definierbare Knopfbanke
Benutzerdefinierte Menls
Skripte

Hotkeys

Einstellung der Konfiguration
Besondere Pfade

Automatische Dateityperkennung
Nehmen & Ablegen

Popup—-Meniis

Eingebaute FTP-Unterstiitzung

1.16 Darstellungsmodi der Dateilister

Kapitel Zwei: Einfiihrung
2.9 Darstellungsmodi der Dateilister

Die Dateilister kdnnen wahlweise in einem von drei Modi betrieben werden.

Da wadre zum einen der Piktogrammodus, der der Darstellung auf der

Workbench entspricht, dann der Textmodus von Opus 5, der Ihnen eine Vielzahl
von zusdtzlichen Funktionen bietet oder der neue Modus "Piktogramm Plus",
der die Leichtigkeit der Nutzung im Piktogrammodus mit den erweiterten
Fahigkeiten im Textmodus kombiniert.

Neben den normalen Fdahigkeiten eine einzelne oder eine Gruppe von

Dateien oder Verzeichnissen anzuwdhlen, anzuzeigen oder per "Nehmen &

Ablegen" zu bewegen, bietet Thnen Opus 5 im Text- und im Piktogramm Plus-Modus
eine groBe Reihe zusdtzlicher Funktionen.

Dazu zahlen:

- Eine Statuszeile, die TIhnen Informationen zu den angewdhlten Dateien
dieses Dateilisters anzeigt.
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- Eine Werkzeugleiste filir schnellen Zugriff, mit Piktogrammen als Knoépfen,
die verschiedene Belegungen fiir die linke, mittlere und rechte Maustaste
aufweisen (bei Benutzung einer Drei-Tasten-Maus) .

— Ein Popup-Meni, welches Ihnen Zugriff auf die wichtigsten internen
DOS-Funktionen wie Kopieren, LOschen, usw. bietet.

- Ein Popup-Meni, welches Ihnen Zugriff auf die Verzeichnisfunktionen
bietet und auf eine Ubersicht der bisher gewdhlten Verzeichnisebenen.

- Ein Popup-Menii, welches Ihnen ein Andern des Listerstatus erlaubt
(Quelle oder Ziel, Piktogramm- oder Textmodus, Status fixieren und weitere
Funktionen)

— Ein Popup-Meni, das Sie mit der rechten Maustaste aufrufen und das Ihnen
Zugriff auf grundlegende Listerfunktionen, wie Verbergen, Fixieren und die
Dateilistermodi bietet.

— Die F&higkeit, die Anzeige der Dateien lber die Attribute Feld, Typ,
Datum, Dateityp usw. zu beeinflussen. Sie kdnnen auRerdem Zeichensdtze und
Farben flir einzelne Typen von Dateien getrennt einstellen (Dies geht

allerdings nur im Textmodus) .

— In den Modi Piktogramm und Piktogramm Plus die Mdglichkeit ein
Hintergrundmuster in den Dateilistern anzuzeigen.

Sie konnen von hier direkt alle Abschnitte dieses Kapitels anwd@hlen.
Der mit einem (x) gekennzeichnete Abschnitt ist der, in dem Sie sich
aktuell befinden. Benutzen Sie zum Bldttern bitte die Kndpfe des
Anzeigeprogramms.

Einfiihrung und Ubersicht

Ein Ersatz flir die Workbench

Wie Multitasking funktionieren sollte

Kein Warten, keine Verzdgerungen

Uberfliissiger Schnickschnack ?

Die Objekte der Bilddarstellung

Das Hauptfenster

Die Dateilister

*

Darstellungsmodi der Dateilister

Frei definierbare Knopfbanke

Benutzerdefinierte Menilis

Skripte
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Hotkeys

Einstellung der Konfiguration
Besondere Pfade

Automatische Dateityperkennung
Nehmen & Ablegen

Popup—-Meniis

Eingebaute FTP-Unterstiitzung

1.17 Frei definierbare Knopfbanke

Kapitel Zwei: Einfihrung
2.10 Freil definierbare Knopfbanke

Wie schon in friiheren Versionen von Opus gibt es auch in Opus 5.5 die
M&glichkeit, Knopfbdnke zu definieren, die mehrfach belegt sein kdnnen und
mit der linken, der rechten oder der mittleren Maustaste aufgerufen werden.
Neu an Opus 5.5 ist die Moglichkeit ein Popup-Meni fiir jeden Knopf zu
definieren. Dies erlaubt Ihnen, eine grdBere Anzahl verwandter Funktionen
an einem Ort zu plazieren und dann dort die gewlinschte Funktion zu wahlen.
Wenn Sie die linke Maustaste auf einem Knopf gedriickt halten, erscheint das
Popup—-Meni mit der Liste der verfiigbharen Funktionen. Die Anwahl einer
dieser Funktionen plaziert diese Funktion an oberster Stelle und macht sie
zum Hauptbefehl fiir die linke Maustaste.

Wie Sie sich sicher schon gedacht haben, sind auch die Knopfbadnke nicht
mehr dem alten, statischen Schema unterworfen. In Opus 5 k&nnen Sie

soviele Knopfbdnke definieren, wie Sie wollen. Die GroBe dieser Knopfbédnke
ist innerhalb der Grenzen des Bildschirm frei wdhlbar und die Kndpfe kdnnen
wahlweise Texte oder Piktogramme enthalten. In Opus 5.5 kdnnen Sie auBerdem
das Aussehen soweit beeinflussen, daR Knopfe das traditionelle Aussehen mit
vollem Rahmen und Rollbalken oder aber eine minimalistische Darstellung nur
mit horizontaler oder vertikaler Verschiebeleiste.

Jeder Knopf kann belegt werden mit einer unbegrenzten Anzahl von Befehlen,
die ein Mix aus Kommandos des AmigaDOS, der Workbench, ARexx,
Skript-Dateien oder internen Befehlen von Opus 5 sein kodnnen. AuRerdem

kann jeder Knopf v0llig unabhdngig mehrfach belegt werden, um mittels Klick
auf die linke, mittlere oder rechte Maustaste aufgerufen zu werden, oder
aber um ein Objekt aus dem Popup-Meni des Knopfes aufzurufen.
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Als Ergebnis des objektorientierten Konzepts von Opus 5 sind die frei
definierbaren Kndpfe in den Knopfbdnken eine spezielle Klasse von internen
Knopfobjekten. Dieselbe Klasse wird benutzt fiir die Werkzeugleiste,

die Menilis der Dateilister, die benutzerdefinierbaren Meniis, Skripte,
Hotkeys und Dateitypaktionen. Dies bedeutet, daR Sie nicht nur Kndpfe
zwischen den Knopfbdnken austauschen kdnnen, sondern auch mit den Menis,
den Knopfen in der Werkzeugleiste, Hotkeys usw.

Genauso, wie Sie also mehrere Kndpfe aus verschiedenen Knopfbanken
gleichzeitig bearbeiten kdénnen, kodnnen Sie auch "Knopfe" zwischen den
Knopfbédnken, den Werkzeugleisten der Dateilister und den frei definierbaren
Benutzermeniis mittels "Nehmen & Ablegen" austauschen !

Auberdem kénnen Sie zu jeder Zeit Knopfbadnke &6ffnen, bearbeiten und speichern,
da dies v6llig unabhé&ngig von anderen Programmfunktionen ist. Diese

besondere Flexibilitdt erhoht deutlich Thre Produktivitdt, wenn Sie eigene
Kndpfe entwerfen oder bestehende an eigene Bedlirfnisse anpassen.

Sie konnen von hier direkt alle Abschnitte dieses Kapitels anwédhlen.
Der mit einem (x) gekennzeichnete Abschnitt ist der, in dem Sie sich
aktuell befinden. Benutzen Sie zum Blattern bitte die Kndpfe des
Anzeigeprogramms.

Einfiihrung und Ubersicht

Ein Ersatz flir die Workbench

Wie Multitasking funktionieren sollte

Kein Warten, keine Verzdgerungen

Uberfliissiger Schnickschnack ?

Die Objekte der Bilddarstellung

Das Hauptfenster

Die Dateilister

Darstellungsmodi der Dateilister

*

Frei definierbare Knopfbanke

Benutzerdefinierte Meniis

Skripte

Hotkeys

Einstellung der Konfiguration

Besondere Pfade

Automatische Dateityperkennung
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Nehmen & Ablegen
Popup—-Meniis

Eingebaute FTP-Unterstiitzung

1.18 Benutzerdefinierte Menis

Kapitel Zwei: Einfihrung

2.11 Benutzerdefinierte Menilis

Sie sind aber nicht nur auf benutzerdefinierte Kndpfe beschrdnkt, sondern
kdnnen auch mehrere frei definierbare Menilisysteme benutzen. Opus 5 bietet
Thnen dazu das im traditionellen Amiga-Stil verfiigbhare Benutzermeni als
globales Meni des Hauptfensters; dazu das Befehlsmenii der Dateilister, dal
Sie von Jjedem Dateilister aus aufrufen kodnnen; auberdem individuelle
Popup-Menilis auf Piktogrammen, die iiber das Dateitypensystem konfiguriert
werden k&nnen und zudem k&nnen Kndpfe in Knopfbdnken jeweils ein eigenes
Popup—Menli besitzen.

Sie konnen von hier direkt alle Abschnitte dieses Kapitels anwédhlen.

Der mit einem

() gekennzeichnete Abschnitt ist der, in dem Sie sich

aktuell befinden. Benutzen Sie zum Bldttern bitte die Kndpfe des
Anzeigeprogramms.

Einfiihrung und Ubersicht

Ein Ersatz flir die Workbench

Wie Multitasking funktionieren sollte
Kein Warten, keine Verzdgerungen
Uberfliissiger Schnickschnack 2

Die Objekte der Bilddarstellung

Das Hauptfenster

Die Dateilister

Darstellungsmodi der Dateilister

Frei definierbare Knopfbanke
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Benutzerdefinierte Menis
Skripte

Hotkeys

Einstellung der Konfiguration
Besondere Pfade
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Popup—Menis

Eingebaute FTP-Unterstiitzung

1.19 Skripte
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2.12 Skripte

Opus 5.5 hat die neue F&higkeit, eine spezifische Funktion oder eine Serie
on Befehlsskripten bei bestimmten Ereignissen und Aktionen auszufiihren.
Diese schlielen das Starten und Beenden von Opus, das Einlegen von
Disketten, Mausklicks, das Offnen von Dateilistern und viele andere
Aktionen ein. Sie kénnen z.B. bei jedem Einlegen einer Diskette Opus dazu
veranlassen, eine Tondateil abzuspielen, einen Dateilister zu &ffnen und den
Inhalt der Diskette in diesem darzustellen.

Sie konnen von hier direkt alle Abschnitte dieses Kapitels anwédhlen.
Der mit einem (x) gekennzeichnete Abschnitt ist der, in dem Sie sich
aktuell befinden. Benutzen Sie zum Blattern bitte die Kndpfe des
Anzeigeprogramms.

Einfiihrung und Ubersicht

Ein Ersatz flir die Workbench

Wie Multitasking funktionieren sollte

Kein Warten, keine Verzdgerungen
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Uberfliissiger Schnickschnack ?
Die Objekte der Bilddarstellung
Das Hauptfenster

Die Dateilister
Darstellungsmodi der Dateilister
Frei definierbare Knopfbanke
Benutzerdefinierte Meniis

*

Skripte

Hotkeys

Einstellung der Konfiguration
Besondere Pfade

Automatische Dateityperkennung
Nehmen & Ablegen

Popup—-Meniis

Eingebaute FTP-Unterstiitzung

1.20 Hotkeys
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2.13 Hotkeys

Obwohl Sie schon in Opus 5 einen spezifischen Hotkey fiir einen Knopf oder
ein Menl definieren konnten, hat Opus 5.5 einen spezifischen Satz von
benutzerdefinierbaren Hotkeys hinzugefiigt. Diese Knopfe kdnnen wahlweise
lokal genutzt werden, nur wenn Opus das aktive Programm ist, oder aber,
systemweit von jedem anderen Programm aus. Wie bei allen anderen Funktionen
auch, konnen Sie Jjedem Hotkey einen Befehl oder ein ganzes Befehlsskript
zuwelsen.

Erweiterte Leistungsfdhigkeit
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Durch diese Menilis, Skripte und Hotkeys werden Sie als Benutzer mit den
Moglichkeiten versehen, die grundlegenden Operationen des Programms zu
erweitern. Jede Aktion ist voll benutzerdefinierbar und kann belegt werden mit
einer einzelnen Funktion oder aber einer unbegrenzten Anzahl von Befehlen,

die ein Mix aus Kommandos des AmigaDOS, der Workbench, ARexx, Skript-Dateien
oder internen Funktionen von Opus 5 sein k&nnen.

Sie konnen von hier direkt alle Abschnitte dieses Kapitels anwédhlen.
Der mit einem (x) gekennzeichnete Abschnitt ist der, in dem Sie sich
aktuell befinden. Benutzen Sie zum Blattern bitte die Kndpfe des
Anzeigeprogramms.

Einfiihrung und Ubersicht

Ein Ersatz flir die Workbench

Wie Multitasking funktionieren sollte

Kein Warten, keine Verzdgerungen

Uberfliissiger Schnickschnack ?

Die Objekte der Bilddarstellung

Das Hauptfenster

Die Dateilister

Darstellungsmodi der Dateilister

Frei definierbare Knopfbéanke

Benutzerdefinierte Meniis

Skripte
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Hotkeys

Einstellung der Konfiguration

Besondere Pfade

Automatische Dateityperkennung

Nehmen & Ablegen

Popup—-Meniis

Eingebaute FTP-Unterstiitzung
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1.21 Einstellung der Konfiguration

Kapitel Zwei: Einfihrung
2.14 Einstellung der Konfiguration
Weil Directory Opus sich so nahe wie mdglich an die Vorgaben des "Amiga
Style Guide" hdlt, waren wir in der Lage, lbertriebene und
Uberfliissige Konfigurationseinstellungen, die Sie von anderen Programmen
kennen, zu rationalisieren.
Dennoch bietet Opus 5 volle Benutzerkontrolle {iber alle relevanten Elemente
der visuellen Darstellung und iber das Verhalten der Kommandofunktionen wvon
Opus 5. Diese Einstellungen werden in zwei v8llig voneinander unabhdngigen
Einstellungsfenstern vorgenommen, dem Umgebungsfenster und dem
Optionenfenster.
Aus dem Umgebungsfenster kodnnen Sie die komplette visuelle Gestaltung der
Bildschirmdarstellung abspeichern. Dies bedeutet nicht nur den
Bildschirmmodus und die Farbwahl, sondern auch die Dateilister und

Knopfbénke, sowie deren Pfade und Bildschirmpositionen. Es wird Ihnen hier
leicht gemacht, sich ein System nach Ihren Bediirfnissen zurechtzuschneidern.

Sie konnen von hier direkt alle Abschnitte dieses Kapitels anwédhlen.
Der mit einem (x) gekennzeichnete Abschnitt ist der, in dem Sie sich
aktuell befinden. Benutzen Sie zum Bldttern bitte die Knopfe des
Anzeigeprogramms.

Einfiihrung und Ubersicht

Ein Ersatz fir die Workbench

Wie Multitasking funktionieren sollte

Kein Warten, keine Verzdgerungen

Uberfliissiger Schnickschnack ?

Die Objekte der Bilddarstellung

Das Hauptfenster

Die Dateilister

Darstellungsmodi der Dateilister

Frei definierbare Knopfbanke

Benutzerdefinierte Menils
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1.22 Besondere Pfade
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2.15 Besondere Pfade

Directory Opus hat Thnen schon immer die Moglichkeit geboten, spezifische
Pfade Thres Systems mittels Abklirzungen zu erreichen. Mit Opus 5.5 haben
wir diese Methode verbessert und bieten Thnen nun ein leistungsfdhiges
System, die Anzeige Jjedes spezifischen Verzeichnisses Ihres Rechner frei zu
konfigurieren. Sie konnen nun die Position, die GrdéBe und den
Darstellungsmodus von Dateilistern flir jedes Verzeichnis definieren und
diese Einstellungen speichern, so daB diese immer dann genutzt werden, wenn
Sie auf dieses Verzeichnis zugreifen. Es ist auch ein Leichtes, einen
spezifischen Hotkey zu definieren, lber den Sie direkten Zugriff auf ein
spezifisches Verzeichnis haben.

Sie konnen von hier direkt alle Abschnitte dieses Kapitels anwédhlen.
Der mit einem (x) gekennzeichnete Abschnitt ist der, in dem Sie sich
aktuell befinden. Benutzen Sie zum Blattern bitte die Kndpfe des
Anzeigeprogramms.

Einfiihrung und Ubersicht

Ein Ersatz flir die Workbench

Wie Multitasking funktionieren sollte

Kein Warten, keine Verzdgerungen
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Uberfliissiger Schnickschnack ?
Die Objekte der Bilddarstellung
Das Hauptfenster

Die Dateilister
Darstellungsmodi der Dateilister
Frei definierbare Knopfbanke
Benutzerdefinierte Meniis
Skripte

Hotkeys

Einstellung der Konfiguration
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Besondere Pfade

Automatische Dateityperkennung
Nehmen & Ablegen

Popup—-Meniis

Eingebaute FTP-Unterstiitzung

1.23 Automatische Dateityperkennung

Kapitel Zwei: Einfihrung
2.16 Automatische Dateityperkennung

Eine sehr nilitzliche Eigenschaft von Opus 5 ist seine F&dhigkeit, Dateien
durch ein Dateitypensystem zu erkennen. Durch dieses System kdnnen Sie

Opus 5 so konfigurieren, daB eine Animation, die durch Doppelklick
aktiviert wird, automatisch als solche erkannt und auch direkt

abgespielt wird. Oder Opus 5 ladt automatisch ein Datenbankprogramm, wenn
Sie einen Datensatz dieser Datenbank anwdhlen. Sogar das Dekomprimieren von
archivierten Dateien ist mdglich, wenn Sie sie mittels "Nehmen & Ablegen”
in ein anderes Verzeichnis bewegen.

Opus 5 ist standardmdfig mit einer ganzen Reihe dieser Dateitypen fir die
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meisten gdngigen Formate des Amiga ausgestattet. Wir liefern IThnen auch
einen kompletten Editor, mit dem Sie diese Dateitypen und die daraus
resultierenden Aktionen verd&ndern kdénnen. Es ist recht einfach, Opus 5 die
Erkennung neuer Dateitypen zu lehren und die entsprechenden Kommandos
beizubringen, die bei Erkennung dieses Dateityps mittels Doppelklick,
"Nehmen & Ablegen" oder anderer Opus 5-Funktionen, auszufiihren sind.

Neu an Opus 5.5 ist der automatische Dateityperzeuger, der unbekannte

Dateiformate analysiert und die Erzeugung neuer Dateitypen fiir Sie schneller
und einfacher macht.

Sie konnen von hier direkt alle Abschnitte dieses Kapitels anwd@hlen.
Der mit einem (x) gekennzeichnete Abschnitt ist der, in dem Sie sich
aktuell befinden. Benutzen Sie zum Bldttern bitte die Kndpfe des
Anzeigeprogramms.

Einfiihrung und Ubersicht

Ein Ersatz flir die Workbench

Wie Multitasking funktionieren sollte

Kein Warten, keine Verzdgerungen

Uberfliissiger Schnickschnack ?

Die Objekte der Bilddarstellung

Das Hauptfenster

Die Dateilister

Darstellungsmodi der Dateilister

Frei definierbare Knopfbanke

Benutzerdefinierte Menils

Skripte

Hotkeys

Einstellung der Konfiguration

Besondere Pfade
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Popup—-Menis

Eingebaute FTP-Unterstiitzung
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1.24 Nehmen & Ablegen

Kapitel Zwei: Einfihrung
2.17 Nehmen & Ablegen

Eine der leistungsfahigen Funktionen von Opus ist die extensive Nutzung des
Konzeptes "Nehmen & Ablegen". Dabei widhlen Sie eines oder mehrere Objekte
mit der Maus an, nehmen diese mit der Maustaste auf, ziehen diese zu einem
neuen Platz und legen Sie dort durch Loslassen der Maustaste ab. Wenn Sie
in Opus 5 einen Zweifel daran haben, wie Sie einen Knopf oder eine Funktion
bearbeiten sollen, versuchen Sie es zuerst mit "Nehmen & Ablegen". Sie
werden angenehm iberrascht sein, wie einfach es mit diesem Konzept ist,
Objekte zu bewegen und Kndpfe und Befehle zu bearbeiten

Einige Beispiele fiir eine Anwendung von "Nehmen & Ablegen" sind:

— Wenn das Fenster zur Wahl des Zielverzeichnisses erscheint, konnen Sie
einfach das Piktogramm eines Zielverzeichnisses auf dieses Fenster ziehen
und dort ablegen, um den Pfad zu bestimmen.

— Wenn Sie mehrere Funktionseditoren benutzen, koénnen Sie so
Funktionszeilen innerhalb des Editors, z.B. zum Sortieren, tauschen oder
Funktionszeilen zwischen den Editoren kopieren. Wenn Sie mit gedrilickter
Shift-Taste eine Funktionszeile von einem Editor zum anderen verschieben,
wird die ganze Funktion kopiert.

— Fligen Sie Dateien zu einer Programmgruppe hinzu, indem Sie einfach das
Programmpiktogramm auf dem Programmgruppenpiktogramm ablegen.

— Innerhalb der Menilieditoren k&nnen Sie Menliobjekte einfach mittels "Nehmen
& Ablegen" an den gewlinschten Ort verschieben.

Denken Sie daran: Immer, wenn Sie im Zweifel sind, versuchen Sie es mit
Nehmen & Ablegen!

Sie konnen von hier direkt alle Abschnitte dieses Kapitels anwdhlen.
Der mit einem (%) gekennzeichnete Abschnitt ist der, in dem Sie sich
aktuell befinden. Benutzen Sie zum Bladttern bitte die Knopfe des
Anzeigeprogramms.

Einfiihrung und Ubersicht

Ein Ersatz fir die Workbench

Wie Multitasking funktionieren sollte
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Kein Warten, keine Verzogerungen
Uberfliissiger Schnickschnack ?
Die Objekte der Bilddarstellung
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1.25 Popup-Meniis

Kapitel Zwei: Einfihrung
2.18 Popup—-Menis

Opus 5.5 bietet Ihnen viele neue, objektbezogene Popup-Meniis. Driicken Sie
einfach die rechte Maustaste auf einem Piktogramm oder der Titelzeile eines
Dateilisters und Sie haben sofort Zugriff auf die wichtigsten, hier
bendtigten Funktionen. Auch im Textmodus eines Dateilisters haben Sie
zugriff auf diese Popup—-Meniis, wenn die entsprechende Option dazu

aktiviert ist. Das Dateitypensystem von Opus bietet Ihnen dazu die
Mo6glichkeit, diese Meniis in Abhdngigkeit vom Typ der Datei oder des
Piktogramms selbst zu definieren.
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Sie konnen von hier direkt alle Abschnitte dieses Kapitels anwédhlen.
Der mit einem (x) gekennzeichnete Abschnitt ist der, in dem Sie sich
aktuell befinden. Benutzen Sie zum Bldttern bitte die Kndpfe des
Anzeigeprogramms.

Einfiihrung und Ubersicht
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Wie Multitasking funktionieren sollte
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1.26 Eingebaute FTP-Unterstutzung

Kapitel Zwei: Einfihrung
2.19 Eingebaute FTP-Unterstiitzung
Aufgrund der objektorientierten Natur von Opus 5 ist es uns gelungen, ein
vollstdndig neues FTP-Modul fest in Opus 5.5 zu integrieren.
Vorrausgesetzt, Sie haben eine aktive Internetverbindung, kénnen Sie nun
auch entfernte Internetrechner zugreifen, als wdren diese Teil TIThres
eigenen Systems. Die meisten Opus-Funktionen arbeiten automatisch und
unsichtbar mit dem Verzeichnis des FTP-Servers. Sie k&nnen Dateien also
nicht nur hin und zurick kopieren, sondern Sie kdnnen z.B. auch einen

Doppelklick auf eine Bilddatei auf einem fernen Rechner ausfilhren und diese
wird durch den Bildanzeiger von Opus automatisch angezeigt.

Sie konnen von hier direkt alle Abschnitte dieses Kapitels anwédhlen.
Der mit einem (x) gekennzeichnete Abschnitt ist der, in dem Sie sich
aktuell befinden. Benutzen Sie zum Blattern bitte die Kndpfe des
Anzeigeprogramms.
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Popup—-Meniis
*

Eingebaute FTP-Unterstiitzung

1.27 Einfuhrung in das Dateimanagement

Kapitel Drei: Dateimanagement
3.1 Einfihrung in das Dateimanagement

Der Grundgedanke hinter einem Programm wie Directory Opus 5 ist einfach.
Anstatt sich mit einem primitiven Befehlssatz und mysteridsen
AmigaDOS—-Kommandos herumzuschlagen, bekommen Sie eine leicht bedienbare
Benutzeroberfldche, die Ihnen die Inhalte Ihrer Verzeichnisse anzeigt und
es Ihnen erlaubt, sich auf einfachste Art und Weise die komplexen Kommandos
des AmigaDOS nutzbar zu machen.

Sie konnen auf dem Bildschirm eines oder mehrere dieser
"Inhaltsverzeichnisfenster" oder Dateilister &ffnen. In einem solchen
Dateilister kénnen Sie den Inhalt eines Verzeichnisses jedes beliebigen
Gerdtes anzeigen lassen. Sie wdhlen Dateien und/oder Unterverzeichnisse und
manipulieren Sie nach Lust und Laune. Angewdhlte Eintrdge kodnnen in andere
Verzeichnisse kopiert, geldscht oder umbenannt werden, Textdateien und
Grafiken werden angezeigt und Musikdateien abgespielt.

Opus 5 bietet Ihnen noch viel mehr als nur diese grundlegenden Funktionen.
Sie werden spdter in diesem Handbuch noch sehr viel dariliber erfahren.

Sie konnen von hier direkt alle Abschnitte dieses Kapitels anwédhlen.
Der mit einem (*) gekennzeichnete Abschnitt ist der, in dem Sie sich
aktuell befinden. Benutzen Sie zum Blattern bitte die Kndpfe des
Anzeigeprogramms.

Einfilhrung in das Dateimanagement

Dateien und Verzeichnisse

Dateien

Verzeichnisse

Inhalt
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1.28 Dateien und Verzeichnisse

Kapitel Drei: Dateimanagement
3.2 Dateien und Verzeichnisse

Das AmigaDOS unterscheidet grundsdtzlich zwei Arten von Datenstruktur:
Dateien und Verzeichnisse.

Jede Datei und jedes Verzeichnis hat einen unverwechselbaren Namen.
Innerhalb eines Verzeichnisses kdnnen Sie nicht zwel Dateien, zwel
Verzeichnisse oder eine Datei und ein Verzeichnis mit dem gleichen Namen
haben.

Sie konnen von hier direkt alle Abschnitte dieses Kapitels anwd@hlen.
Der mit einem (x) gekennzeichnete Abschnitt ist der, in dem Sie sich
aktuell befinden. Benutzen Sie zum Bldttern bitte die Kndpfe des
Anzeigeprogramms.

Einfiihrung in das Dateimanagement
*
Dateien und Verzeichnisse

Dateien

Verzeichnisse

1.29 Dateien

Kapitel Drei: Dateimanagement
3.3 Dateien

Alle Daten, die Sie auf Diskette oder Festplatte aufzeichnen, werden in
Dateien gespeichert. Diese Dateien k&nnen die Informationen einer
Datenbank, einer Textverarbeitung, eines Malprogramms oder ein Programm
selbst beinhalten.
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Die GroRe einer Datei wird in Bytes ausgedriickt, wobei jedes Byte einem
Zeichen entspricht. Das Speichern des Wortes "Hallo" in einer Datei wilirde
in einer Lange von flinf Bytes resultieren, da das Wort "Hallo" flinf Zeichen
lang ist.

Ob eine solche Datei nun darstellbar, ausfiihrbar, l&schbar, verdnderbar ist
oder als Skriptdatei behandelt wird, hédngt von den Dateiattributen ab, die
mit jeder Dateil gespeichert werden.

Alle Dateien werden auBerdem mit dem Datum und der Uhrzeit zum Zeitpunkt
des Abspeicherns versehen, so dal Sie immer nachvollziehen kdnnen, wann Sie
eine Datei abgespeichert haben.

AuBerdem kdnnen Dateien mit einem Dateikommentar versehen werden, der bis
zu 79 Zeichen lang sein darf.

Sie konnen von hier direkt alle Abschnitte dieses Kapitels anwd@hlen.
Der mit einem (x) gekennzeichnete Abschnitt ist der, in dem Sie sich
aktuell befinden. Benutzen Sie zum Bldttern bitte die KnoOpfe des
Anzeigeprogramms.

Einfiihrung in das Dateimanagement

Dateien und Verzeichnisse
*

Dateien

Verzeichnisse

1.30 Verzeichnisse

Kapitel Drei: Dateimanagement
3.4 Verzeichnisse

Um nun Daten sinnvoll speichern zu kdnnen und dabei den Uberblick zu
behalten, werden Disketten und Festplatten in Verzeichnisse unterteilt, die
man auch als Schubladen bezeichnet. Stellen Sie sich eine Diskette einfach
als Aktenschrank vor, der Ihre Programme, Datenbankdateien und Bilder
enthdlt, dann sind die Verzeichnisse die Schubladen dieses Aktenschrankes.
Einige dieser Schubladen kdnnen noch weitere Schubladen beinhalten, die
dann Unterverzeichnisse genannt werden. Und auch diese Unterverzeichnisse
kénnen noch weiter aufgeteilt werden, usw.

Das Verzeichnis oder Unterverzeichnis, das weitere Unterverzeichnisse
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enthdlt, wird als deren Mutterverzeichnis benannt.

Die oberste Stufe dieser Organisation ist das Hauptverzeichnis. Wenn Sie
ein Verzeichnis als Aktenschrank betrachten, dann ist das Hauptverzeichnis
der Raum, in dem dieser Aktenschrank steht. Der Weg, den Sie entlang eines
solchen Verzeichnisbaumes nehmen, nennt sich Pfad. Wenn Sie diesen Pfad
entlang gehen, so ist jede Verzweigung des Verzeichnisbaumes von der
ndchsten durch ein "/" getrennt.

Zum Beispiel kénnte der Pfad zu Ihrem Directory Opus 5-Verzeichnis
"Work:0pus5" sein. Um sich jetzt auf das Programm "DirectoryOpus" in diesem
Verzeichnis beziehen zu kdnnen, wiirden Sie den sogenannten Pfadnamen
benutzen. Dieser besteht aus dem Pfad, gefolgt vom Namen der Datei, in diesem
Falle "Work:0Opusb5/DirectoryOpus". Der Doppelpunkt hinter Work bedeutet, daB
"Work:" das Hauptverzeichnis ist.

Die Anzahl der Dateien und Unterverzeichnisse einer Diskette oder
Festplatte ist nur durch den freien Platz auf diesem Datentrdger begrenzt.

Fiir eine detailliertere Erkld&rung der Datenstruktur einer Diskette oder
Festplatte sollten Sie die originalen Handbiicher IThres Rechners bemiihen.

Sie konnen von hier direkt alle Abschnitte dieses Kapitels anwd@hlen.
Der mit einem (x) gekennzeichnete Abschnitt ist der, in dem Sie sich
aktuell befinden. Benutzen Sie zum Bldttern bitte die Kndpfe des
Anzeigeprogramms.

Einfiihrung in das Dateimanagement
Dateien und Verzeichnisse
Dateien

*

Verzeichnisse

1.31 Die Installation von Directory Opus

Kapitel Vier: Installation
4.1 Die Installation von Directory Opus

R IR b b b b 2 b b b b b b b a2 b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b b db b b b b b ab b db b db g g
Bitte beachten Sie: Directory Opus 5 kann nicht direkt von der CD,

auf der es Ihnen geliefert wurde, gestartet werden. Es lduft erst nach
Installation auf Threr Festplatte !
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Die Installation von Opus 5 wird vom Standard-Amiga-Installationsprogramm
Ubernommen. Versuchen Sie nicht, Teile von Opus 5 selbststandig zu
installieren. Um eine korrekte Funktion von Opus 5 garantieren zu konnen,
MUSSEN Sie die Installation mit dem Standard-Installationsprogramm und dem
mitgelieferten Skript durchfiihren. Keine Sorge, dieses Skript erledigt alle
wichtigen Schritte fir Sie und fragt nur an wenigen Stellen nach.

Legen Sie also die IThnen gelieferte CD in das CD-ROM-Laufwerk und &ffnen
Sie das Laufwerkspiktogramm von Ihrer Workbench aus. Fiihren Sie einen
Doppelklick auf "InstallOpus" aus und folgen Sie dann den Anweisungen des
Installationsprogramms. Directory Opus 5, alle dazugehdrigen Dateien und
Verzeichnisse werden in einem neuen Verzeichnis namens "Opus5" in dem von
Ihnen gewlinschten Verzeichnis installiert. Wir empfehlen Ihnen die
Installation in Threm Arbeitsverzeichnis (meist "Work:").

Nachdem die Installation abgeschlossen ist, sollten Sie UNBEDINGT einen
Neustart des Rechner durchfiihren. Erst danach sollten Sie Opus 5 erstmals
starten, um dann direkt das Programm auf Ihren Namen registrieren zu
lassen. Danach kénnen Sie Directory Opus 5 benutzen. Bei Unklarheiten

schauen Sie in den Abschnitt
Seriennummerniibergabe bei Opus 5

Sie konnen von hier direkt alle Abschnitte dieses Kapitels anwédhlen.
Der mit einem (*) gekennzeichnete Abschnitt ist der, in dem Sie sich
aktuell befinden. Benutzen Sie zum Bldttern bitte die Knopfe des
Anzeigeprogramms.

Die Installation von Directory Opus

Technische Details zur Installation

Optionen bei der Installation

Seriennummerniibergabe bei Opus 5

Start von Directory Opus 5

Tooltypes und Shellargumente

1.32 Technische Details zur Installation
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Kapitel Vier: Installation
4.2 Technische Details zur Installation

Obwohl Sie sich iber den InstallationsprozeB nicht zu viele Gedanken
machen brauchen, geben wir Ihnen hier eine kurze Ubersicht iiber die
technischen Details der Installation von Opus 5.

Directory Opus 5 kann NUR aus seinem eigenen Verzeichnis auf einer
Festplatte gestartet werden.

Aulerdem erwartet Opus 5, dal bestimmte Unterverzeichnisse bei der
Installation angelegt werden. Diese wadren im einzelnen:

Environment (Umgebung)

Dieses Verzeichnis beinhaltet die Umgebungsdateien. Diese bestimmen die
visuelle Darstellung von Opus. Neben den Informationen iber

Bildschirmmodus und Farbpalette enthdlt es auch Informationen iber die
standardmd@big zu Sffnenden Dateilister, ihre Position, ihren aktuellen Pfad
und das Ausgabeformat. StandardmédBig wird beim Start von Opus 5 die Datei
"Environment/Default" geladen.

Settings (Einstellungen)

Dieses Verzeichnis beinhaltet die Informationen iiber die
benutzerdefinierbaren Einstellungen und spezielle Standardwerte. Beim Start
von Opus 5 wird standardmdfig die Datei "Settings/Default" geladen.

Buttons (Knopfe)

Dieses Verzeichnis enthdlt Dateien, die den Aufbau der Knopfbadnke und
dhnliche Definitionen beschreiben. Beachten Sie bitte, daB alle
Funktionsdefinitionen als Knopfbdnke gespeichert werden. Dies bedeutet, dab
Knopfbédnke, Werzeugleisten, Menlis der Dateilister, benutzerdefinierte
Meniis, Hotkeys und Skripte alle untereinander austauschbar sind. Selbst
grafische und textorientierte Knopfbdnke kdnnen miteinander ausgetauscht
werden, auch wenn dies vielleicht nicht unbedingt vorteilhaft aussieht.
StandardmdBig sucht Directory Opus 5 nach "Buttons/Toolbar" fir die
Werkzeugleiste der Dateilister, nach "Buttons/Lister Menu" fiir die Meniis der
Dateilister, "Buttons/User Menu" fir die benutzerdefinierten Menis,
"Buttons/Scripts" fir die Skripte und "Buttons/Hotkeys" fir die Hotkeys.

Images (Piktogramme)

Dieses Verzeichnis beinhaltet die Piktogramme filir die Werkzeugleiste und
andere grafische Knopfe. Die Piktogramme sind als normale IFF-ILBM-Pinsel,
".info"-Dateien oder animierte Pinsel abgespeichert. (Die StandardgrdBe
betragt 22 x 14 Punkte). Sie kdnnen filir mehrere S&tze von Piktogrammen auch
mehr als ein Piktogrammverzeichnis haben.

Icons (Systempiktogramme)
Dieses Verzeichnis enthdlt die Systempiktogrammdateien (".info"), die wvon

Opus 5 bei der Erzeugung von Schubladen oder anderen Dateien benutzt
werden.
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Groups (Gruppen)

Dieses Verzeichnis enthdlt alle speziellen von Ihnen zusammengestellten
Programmgruppen.

Filetypes (Dateitypen)

Dateitypen werden einzeln in eigenen Dateien gespeichert, anstatt sie in
eine grobe Konfigurationsdatei zu zwdngen. Diese global verfligbaren
Dateitypen werden bei Bedarf automatisch nachgeladen. Opus 5 wird von
Anderungen an diesen Dateien wihrend des Betriebs automatsich unterrichtet
und kann so immer auf die aktuellen Anderungen reagieren. Jede Datei in
diesem Verzeichnis beinhaltet genau eine Dateitypdefinition.

Storage (Speicher)
Beinhaltet nicht bendtigte Module und Dateitypdefinitionen.
Modules, Libs, C und System (Module, Bibliotheken, Kommandos und System)

Diese Verzeichnisse enthalten Programme, Programmodule und Bibliotheken, die
fir die korrekte Funktion von Opus 5 unerldaRlich sind.

Help, Catalogs und ARexx (Hilfe, Kataloge und ARexx)

"Help" beinhaltet die Hilfsdateien fiir die kontextsensitive Hilfsfunktion
von Opus 5. Diese Dateien liegen im "AmigaGuide"-Format vor.

"Catalogs" beinhaltet die landesspezifischen Dateien fiir die nicht
englischen Versionen von Opus, und "ARexx" beinhaltet ARexx-Skripte.

Sie konnen von hier direkt alle Abschnitte dieses Kapitels anwédhlen.
Der mit einem (x) gekennzeichnete Abschnitt ist der, in dem Sie sich
aktuell befinden. Benutzen Sie zum Bldttern bitte die Knopfe des
Anzeigeprogramms.

Die Installation von Directory Opus
*

Technische Details zur Installation
Optionen bei der Installation
Seriennummerniibergabe bei Opus 5

Start von Directory Opus 5

Tooltypes und Shellargumente
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1.33 Optionen bei der Installation

Kapitel Vier: Installation
4.3 Optionen bei der Installation

Zuerst einmal bietet Ihnen das Installationsprogramm die folgenden
Wahlmdglichkeiten:

a) Opus 5.5 installieren oder updaten

b) Opus 5.5 installieren - benutzerdefiniert
c) Opus 5.5 Startoptionen &ndern

d) Fertig

Die Option (a) fihrt die normale Installation aus. Dies beinhaltet

die Wahl des Zielverzeichnisses, in das Opus 5.5 installiert werden soll.
Wenn schon eine dltere Version von Opus 5 in Ihrem System installiert ist,
so wird Ihnen angeboten, diese zu {liberschreiben. Die Option (b)

entpsricht der Option (a), laBt Ihnen jedoch mehr
Entscheidungsmdglichkeiten, so daR Sie hier mehr EinfluR auf die
Installation nehmen koénnen.

Wir empfehlen IThnen die Nutzung von Option (a)!

Die Option (c) schlieBlich dient dazu, das Startverhalten zu

dndern. Das Startverhalten von Opus wird im Zuge der Installation Uber
Option (a) oder (b) ohnehin schon definiert. Die Option (c)

dient dazu, das Startverhalten einer schon installierten Version
nachtrédglich zu dndern. Weitere Details zum Startverhalten von Opus 5 lesen
Sie spdter weiter unten. Option (d) beendet das Installationsprogramm

an dieser Stelle.

Wahlen Sie also zur Installation (a) oder (b) aus. Sie werden dann nach dem
Zielverzeichnis gefragt, in das Opus installiert werden soll. Wahlen Sie
dazu einen passenden Platz auf Threr Festplatte. Ist eine dltere Version
von Opus 5 in Threm System installiert, so konnen Sie diese auch
iberschreiben.

Zuerst wird nun die Kern-Installation ausgefiihrt, die das Hauptprogramm und
unbedingt bendtigte Zusatzdateien installiert.

Danach folgen die Supportdateien, die zusédtzliche Knopfdefinitionen,
Umgebungen, Gruppen, Piktogramme, Bilder und Einstellungen beinhaltet.
Auch dieser Teil der Installation ist empfehlenswert, da hier viele neue,
interessante Dinge mitgeliefert werden.

Nun koénnen Sie das mitgelieferte Handbuch auf Ihrer Festplatte
installieren. Sie haben hierbei folgende Wahl:

PowerGuide-Handbuch installieren
AmigaGuide-Handbuch installieren
Beide Handbilicher installieren
Kein Handbuch installieren

0O Q0 O w

Bei der Option (a) liegt das Handbuch in einem neuen Format vor, dem
Format von PowerGuide. Dieses neue Anzeigeprogramm wird mitgeliefert und
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befindet sich mit im Handbucharchiv. Dieses Handbuch bietet direkt
eingebundene Grafiken mit einer angenehmen optischen Darstellung, sowie
erweiterte Suchfunktionen nach Stichworten. Allerdings wird zur Darstellung
dieses Handbuchs mehr RAM bendtigt, als bei der Darstellung mit Multiview.
Sie konnen hier auch jedes Kapitel einzeln starten. Alle Kapitel sind aber
miteinander verknilipft, so daB Sie durch einfaches Bl&ttern auch von einem
zum anderen Kapitel gelangen.

Bei der Option (b) liegt das Handbuch im normalen AmigaGuide-Format vor
und wird mittels des Programms Multiview dargestellt. Dieses Handbuch liegt
als eine Datei vor. Sie kénnen daher bestimmte Kapitel nur direkt aus dem
Inhaltsverzeichnis anwéd&hlen.

Die Option (c) installiert beide Handbilicher. Sie kdnnen, wenn Sie genug
Platz auf Threr Festplatte frei haben, auch erst einmal beide Handblicher
installieren. Das, das Ihnen nicht gefdllt, koénnen Sie hinterher immer noch
16schen. Der Informationsgehalt beider Handblicher ist allerdings

identisch!

Beide Handbuchschubladen belegen Jjeweils ca. 1.5MB Speicher auf Ihrer
Festplatte. Dies sollten Sie vor einer Installation der Handbiicher bedenken!
Beide Handblicher koénnen auch direkt von der CD genutzt werden.

Die Option (d) schlieRlich installiert kein Handbuch. Das bedeutet,

dal Sie die Handbiicher direkt von CD nutzen miissen. Natiirlich kdnnen Sie
auch die Handbuchschubladen spdter direkt in ein Verzeichnis Ihrer Wahl
verschieben. Oder aber Sie kdnnen das Installationsprogramm nochmals laufen
lassen und dann nur die Handblicher installieren. Die Wahl liegt bei Ihnen.

Ndchster Punkt ist die Installation des ArcDir-ARexx-Skriptes. Dieses dient
dazu, dab Opus archivierte Dateien wie Verzeichnisse behandeln kann. Das
bedeutet, dal Sie Archive nicht erst entpacken miissen, sondern einfach mit
einem Doppelklick deren Inhalt im Dateilister dargestellt bekommen.
Beachten Sie bitte weitere Hinweise bei der Installation des Skriptes.

Die Installation des ArcDir-Skriptes legen wir Ihnen dringend ans Herz!

Weiterhin kénnen Sie nun wdhlen, ob Sie weitere ARexx-Skripte installiert
haben wollen. Diese sind von vielen Programmierern zur Verfiigung gestellt
worden und nicht zum Betrieb notwendig. Wenn Sie aber interessiert sind an
niitzlichen und witzigen Erweiterungen der F&higkeiten, so sollten Sie auch
dieses installierten. Beachten Sie bitte, daB diese Skripte nach der
eigentlichen Installation erst noch in Opus eingebunden werden miissen!

Ndchster Punkt ist Installation des MagicWorkbench-Pakets. Dieses bietet
Ihnen neue Werkzeugleistenpiktogramme und Hintergriinde fiir Opus. Dieses
Paket dient lediglich einer hiibschen Optik und sollte nur dann installiert
werden, wenn Sie die Darstellung der MagicWorkbench mdgen. Sie haben hier
viele Wahlmdglichkeiten, die Ihnen auch eine nur teilweise Installation des
Pakets erlauben.

Danach kommen Sie zu dem Punkt, an dem Sie die Startoptionen von Opus 5
d&ndern konnen. Hier kénnen Sie auch z.B. wdhlen, ob Sie Opus 5 beim nadchsten
Start Thres Rechners automatisch gestartet haben wollen. Wenn Sie dies

nicht wollen, dann wahlen Sie am besten die Option (d) und starten Opus 5
spater von der Workbench oder der Shell.
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Wir empfehlen IThnen die Nutzung von Option (a)!

Es wird Ihnen eine Auswahl dhnlich dieser geboten:

a) Opus 5 als Workbenchersatz!

b) Opus 5 beim Booten starten

c) Opus 5 verborgen starten

d) Opus 5 beim Booten nicht starten
e) Keine Anderung

Wenn Sie Option (a) gewdhlt haben, wird Opus 5 als Ersatz flir die Workbench
installiert. Dabei wird der alte "LoadWB"-Befehl ihres "C:"-Verzeichnisses
durch eine andere Version ausgetauscht, die Opus 5 anstelle der Workbench
1adt. Aus Sicherheitsgriinden wird der alte "LoadWB"-Befehl umbenannt in
"LoadWB_old", sodaB dies Jjederzeit auch rilickgdngig zu machen ware.

Die Optionen (b) und (c) plazieren eine kleine Datei in der Schublade
"SYS:WBStartup", die Opus 5 beim Start des Rechners automatisch aktiviert.
Option (e) beld@sst alles, wie es ist und fiihrt keinerlei

Anderungen aus.
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Wenn Sie Option (a) gewdhlt und damit den "LoadWB"-Befehl wvon Opus 5
installiert haben, ko&nnen Sie trotzdem Ihre alte Workbench booten, indem
Sie wadhrend des Bootens Ihres Rechners die "SHIFT"-Taste gedriickt halten!
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Lassen Sie danach unbedingt die notwendigen Assigns in Ihre User-Startup
einfigen. Nur dann funktioniert Opus 5.5 korrekt. Sollten Sie schon eine
dltere Version von Opus 5 in Threm System installiert haben, so ist dies
schon geschehen und Sie kdnnen diesen Punkt iberspringen. Bei der
Erstinstallation ist er aber unbedingt notwendig.

Damit haben Sie die Installation geschafft und sind wieder am Anfang, wo
Sie die Installation erneut durchfiihren, die Startoptionen &dndern oder die
Installation beenden kénnen. W&hlen Sie hier nun "Fertig" an. Folgen

Sie dann den weiteren Anweisungen des Installationsprogramms.
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Starten Sie die installierte Version von Opus 5.5 erst, nachdem Sie
einen Reset durchgefiihrt haben. Ansonsten kénnen Probleme auftreten!
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Und nun viel Vergniigen bei der Nutzung von Opus 5.5!

Sie konnen von hier direkt alle Abschnitte dieses Kapitels anwédhlen.
Der mit einem (x) gekennzeichnete Abschnitt ist der, in dem Sie sich
aktuell befinden. Benutzen Sie zum Blattern bitte die Kndpfe des
Anzeigeprogramms.

Die Installation von Directory Opus
Technische Details zur Installation

*

Optionen bei der Installation
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Seriennummerniibergabe bei Opus 5
Start von Directory Opus 5

Tooltypes und Shellargumente

1.34 Seriennummerniibergabe bei Opus 5

Kapitel Vier: Installation
4.4 Seriennummerniibergabe bei Opus 5

Sie werden in diesem Programmpaket unter anderem eine Registrierkarte mit
Ihrer persdnlichen Seriennummer gefunden haben. Bevor Sie Ihr neues
Directory Opus 5 benutzen kdnnen, muR das Programm mit dieser Nummer erst
auf Sie registriert werden. Wenn Sie die Installation abgeschlossen haben,
einen Reset des Rechners durchgefiihrt haben und dann beim ersten Start von
Opus 5.5 nach der Seriennummer gefragt werden, dann tragen Sie diese ein
und beantworten bitte auch die anderen persdnlichen Fragen. Beenden Sie das
ganze durch Druck auf "OK" und Opus 5 ist bereit zur Benutzung.

Dies wdre jetzt auch ein guter Zeitpunkt, IThre Registrierkarte auszufillen
und an die auf der Rilickseite angegebene Adresse einzusenden. Bedenken Sie
bitte, daB technische Unterstiitzung und neue Versionen nur fiir registrierte
Benutzer verfligbar sind !

Bewahren Sie IThre Seriennummer gut auf! Sollte es aus irgendeinem Grund
notwendig sein, daB Sie Opus 5 nochmal installieren, werden Sie dazu auch
wieder Thre Seriennummer bendtigen. AuBerdem miissen Sie diese Nummer auch
angeben, wenn Sie um technische Unterstiitzung bitten oder neue Versionen
beziehen wollen.

ERAR IR I S e b b b b b b b b S b Sh dh g g b b b b b b b b b b S S d 2 2 b b b b b b I I SR I g b b b b b b b b b Sh dh  db S S S i 2 b b b b b b S
Achten Sie darauf, Ihre Seriennummer GENAU SO, wie sie auf der
Registrierkarte abgedruckt ist, einzugeben. Achten Sie dabei auch auf die
GroB- und Kleinschreibung der Buchstaben!
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Sie konnen von hier direkt alle Abschnitte dieses Kapitels anwédhlen.
Der mit einem (*) gekennzeichnete Abschnitt ist der, in dem Sie sich
aktuell befinden. Benutzen Sie zum Bldttern bitte die Knopfe des
Anzeigeprogramms.

Die Installation von Directory Opus
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Technische Details zur Installation
Optionen bei der Installation

*

Seriennummerniibergabe bei Opus 5

Start von Directory Opus 5

Tooltypes und Shellargumente

1.35 Start von Directory Opus 5

Kapitel Vier: Installation
4.5 Start von Directory Opus 5
Sie konnen Directory Opus 5 auf verschiedene Arten starten.
- Als Workbenchersatz
— Automatisch beim Start des Rechners
- Von der Workbench

— Aus der Shell

Jede dieser Mdglichkeiten wird in weiteren Abschnitten besprochen.

Sie konnen von hier direkt alle Unterpunkte dieses Abschnitts anwdhlen.

Als Workbenchersatz (WBE)
Mogliche Probleme beim Start als Workbenchersatz
Automatischer Start beim Booten
Start von der Workbench oder der Shell
Sie konnen weiterhin direkt alle Abschnitte dieses Kapitels <+
anwahlen.
Der mit einem (x) gekennzeichnete Abschnitt ist der, in dem Sie sich
aktuell befinden. Benutzen Sie zum Bldttern bitte die Kndpfe des
Anzeigeprogramms.

Die Installation von Directory Opus

Technische Details zur Installation
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Optionen bei der Installation

Seriennummerniibergabe bei Opus 5
*

Start von Directory Opus 5

Tooltypes und Shellargumente

1.36 Als Workbenchersatz (WBE)

Kapitel Vier: Installation
4.5.1 Workbenchersatz (WBE)

Dies ist mittlerweile die bevorzugte Methode, Directory Opus 5 laufen zu
lassen. Opus anstelle der Workbench laufen zu lassen resultiert in der
Benutzung nur eines Bildschirmes, der die volle Funktionalité&dt der
Workbench aufweist und zudem die Leistungsfdhigkeit wvon Opus bietet. Denken
Sie daran, dabB Sie, wenn Sie es wirklich brauchen, Dateilister auch im
Piktogrammodus betreiben k&nnen, die in der Funktion keinen Unterschied zu
einer ganz normalen Workbench aufweisen.

Wenn Sie, wie oben schon angesprochen, Opus als Workbenchersatz (WBE)
laufen lassen, wird ein neues "LoadWB"-Programm in Threm C:-Verzeichnis
installiert, das diese Aufgabe ibernimmt. Aus Sicherheitsgriinden benennen
wir das alte "LoadWB" dazu in "LoadWB_old" um und ersetzen es durch das
Programm "LoadDB", das dazu in "LoadWB" umbenannt wird, damit es mit einer
ganz normalen standardmdfBigen "startup-sequence" zusammenarbeitet. Wenn
Thre Startup-Sequence also am Ende des Skriptes den Befehl "LoadWB"
aufruft, wird statt der normalen Workbench dann Opus geladen.

Wird Opus automatisch als Workbenchersatz geladen, so wird einfach das
Hauptfenster von Opus auf dem Systembildschirm "Workbench" gedffnet, aber
das Systemprogramm "Workbench" wird nicht gestartet. Wenn Sie Opus nicht als
Workbenchersatz nutzen, so empfehlen wir Ihnen, um Verwirrung zu vermeiden,
Opus auf einem eigenen Bildschirm und nicht auf dem der Workbench zu

nutzen.

Sie konnen von hier direkt alle Unterpunkte dieses Abschnitts anwdhlen.
Der mit einem (*x) gekennzeichnete Unterpunkt ist der, in dem Sie sich
aktuell befinden. Benutzen Sie zum Bldttern bitte die Knopfe des
Anzeigeprogramms.

Als Workbenchersatz (WBE)
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Mogliche Probleme beim Start als Workbenchersatz
Automatischer Start beim Booten

Start von der Workbench oder der Shell

1.37 Mogliche Probleme beim Start als Workbenchersatz

Kapitel Vier: Installation
4.5.2 Mogliche Probleme beim Start als Workbenchersatz

Nach der Ersteverdffentlichung von Opus 5 fanden wir heraus, das einige
Programme aus dem PD-Bereich nicht richtig funktionierten, da sie das
Programm "Workbench" nicht mehr fanden. In anderen Fadllen fanden Programme
nicht die richtige Liste von Systempfaden oder hatten andere, &dhnlich
gelagerte Probleme. Nach intensiven Test von Opus 5.5 sind wir uns nun
sicher, dabl diese Probleme der Vergangenheit angehdren. Dennoch gibt es
einige kleine Einschrankungen. Uns sind einige PD-Programme aufgefallen,
die auf unerlaubte Weise in die Systemfunktionen der Workbench eingreifen
und diese patchen. Diese Programme funktionieren nicht mit Opus. Wenn bei
Ihnen also ein Problem auftritt, so entfernen Sie bitte zuerst solche
Utilities aus Ihrer Startup-Sequence, der User-Startup und der

"WBStartup"-Schublade. Booten Sie dann Opus erneut und fligen Sie die
Programme eines nach dem anderen wieder ein. So finden Sie heraus, welches
Programm letztendlich die Probleme bei Ihnen bereitet.

Wenn Opus (mittels LoadDB) als WBE lduft, wird Opus eine Umgebungsdatei
namens "Workbench" benutzen. (Wird Opus nicht als WBE gestartet, wird eine
Umgebungsdatei namens "default" benutzt, es sei denn, Sie spezifizieren
mittels der Tooltypes (Merkmale) oder eines Kommandozeilenarguments eine
andere Datei. Beim Start als WBE ist diese Option nicht verfigbar.)

Auberdem wird, wenn Sie Opus als WBE laufen lassen, automatisch Jjedes
Programm der Schublade "WBStartup" beim Hochfahren des Systems gestartet,
um auch hier eine Kompatibilit&dt zur Workbench zu erhalten.

Wenn dies notig ist, kdnnen Sie auch Kommandozeilenargumente an den Befehl
"LoadWB" (LoadDB) in TIhrer Startup-Sequence ibergeben. (Mehr dazu weiter
unten.)

Denken Sie daran: Wenn Sie Opus als WBE laufen lassen und Sie wollen Ihren
Computer stattdessen mit der ganz normalen Workbench starten, halten Sie

wdhrend des Bootvorganges des Computers einfach die Shift-Taste gedriickt.
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Wenn Sie Opus wirklich mal nicht mehr als WBE laufen lassen mdchten,
brauchen Sie lediglich in Threm C:-Verzeichnis den Befehl "LoadWB" wieder
in "LoadDB" zu dndern und aus "LoadWB_old" wieder "LoadWB" zu machen.
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Sie konnen von hier direkt alle Unterpunkte dieses Abschnitts anwdhlen.
Der mit einem (*) gekennzeichnete Unterpunkt ist der, in dem Sie sich
aktuell befinden. Benutzen Sie zum Bldttern bitte die Knodpfe des
Anzeigeprogramms.

Als Workbenchersatz (WBE)

*

M&gliche Probleme beim Start als Workbenchersatz
Automatischer Start beim Booten

Start von der Workbench oder der Shell

1.38 Automatischer Start beim Booten

Kapitel Vier: Installation
4.5.3 Automatischer Start beim Booten

Die moderne Methode ein Programm beim Booten zu starten ist es, ein
Piktogramm in der Schublade "WBStartup" Ihres "SYS:"-Verzeichnisses zu
plazieren. Sie konnten natiirlich das ganze Programm mit all seinen
Verzeichnissen hier plazieren, aber dies wdre reine Platzverschwendung.
Stattdessen liefern wir ein kleines Piktogramm namens "Opus5_Startup" mit,
das anstelle von Opus dort installiert wird. Wenn Sie dies bei der
Installation nicht gewlinscht haben, so finden Sie dieses Piktogramm im
Verzeichnis "WBStartup" Ihres "Opus5"-Verzeichnisses. Zum automatischen
Start von Opus 5 beim Booten des Rechners miissen Sie dieses Piktogramm
lediglich in das Verzeichnis "WBStartup" Ihres "SYS:"-Verzeichnisses
kopieren.

Die etwas dltere Methode des Starts war es, das Programm direkt durch
Einfiigen eines Programmaufrufes in die "Startup-Sequence" oder die
"User-Startup" aufzurufen. Wir raten jedoch an, daB Sie stattdessen die
Methode mit der WBStartup-Schublade benutzen anstatt diese Systemdateien zu
verandern.

Das Startverhalten kann ilbrigens noch beeinflult werden durch die
sogenannten "Tooltypes" (Merkmale) des "Opus5_Startup"-Piktogramms.
Lesen Sie hierzu bitte den Abschnitt
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Tooltypes und Shellargumente

Sie konnen von hier direkt alle Unterpunkte dieses Abschnitts anwdhlen.
Der mit einem (%) gekennzeichnete Unterpunkt ist der, in dem Sie sich
aktuell befinden. Benutzen Sie zum Bldttern bitte die Knopfe des
Anzeigeprogramms.

Als Workbenchersatz (WBE)

Mogliche Probleme beim Start als Workbenchersatz

*

Automatischer Start beim Booten

Start von der Workbench oder der Shell

1.39 Start von der Workbench oder der Shell

Kapitel Vier: Installation
4.5.4 Start von der Workbench

Wenn Sie Opus nicht als Workbenchersatz laufen lassen, ist die einfachste
M&glichkeit zum Start von Directory Opus der Start von der Workbench.
Fiihren Sie einen Doppelklick auf das Piktogramm von Directory Opus aus und
nach wenigen Sekunden erscheint das Programm. Die standardmdfRigen
Programmeinstellungen werden beim Start geladen und in Abhdngigkeit davon
erscheint das Programm auf der Workbench oder auf einem eigenen Bildschirm.
Dieses Startverhalten kann auch mittels der "Tooltypes" (Merkmale)
des "DirectoryOpus"-Piktogramms beeinflusst werden. Lesen Sie dazu bitte den
Abschnitt

Tooltypes und Shellargumente

Start aus der Shell

Zum Start von Directory Opus 5 aus der Shell brauchen Sie lediglich
folgende Zeile einzugeben:

DOpus5:DiretoryOpus
Dies setzt voraus, dal Sie Opus 5 mittels des beiliegenden

Installationsprogrammes korrekt installiert haben und daR auch die korrekte
Zuweisung von "DOpus5:" erfolgt ist. (Dies ist wahrend der Installation
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geschehen !)

Die technisch Interessierten unter Ihnen werden vielleicht bemerkt haben,
dal Opus 5 ohne den Befehl "RUN" aufgerufen wurde. Dies ist nicht mehr
ndétig, da sich Opus 5 selbststdndig von der Shell abkoppelt und diese damit
flir andere Kommandos freigibt. Das Shellfenster kann nach dem Start von
Opus 5 auch vollstdndig geschlossen werden.

Auch beim Aufruf von Directory Opus 5 aus der Shell kann das Startverhalten
mittels der Shellargumente beeinflult werden. Lesen Sie hierzu bitte den
Abschnitt

Tooltypes und Shellargumente

Sie konnen von hier direkt alle Unterpunkte dieses Abschnitts anwédhlen.
Der mit einem (%) gekennzeichnete Unterpunkt ist der, in dem Sie sich
aktuell befinden. Benutzen Sie zum Bldttern bitte die Knopfe des
Anzeigeprogramms.

Als Workbenchersatz (WBE)
Mogliche Probleme beim Start als Workbenchersatz
Automatischer Start beim Booten

*
Start von der Workbench oder der Shell

1.40 Tooltypes und Shellargumente

Kapitel Vier: Installation
4.6 Tooltypes und Shellargumente

Um das Startverhalten von Opus 5 zu beeinflussen, kdnnen Sie die Tooltypes
des Programms im Piktogramm von Opus oder von Opusb_Startup verdndern.
Wéhlen Sie hierzu das Piktogramm des Programms an und wdahlen Sie dann
"Informationen ..." aus dem Piktogramm-Menili der Workbench. Dort sehen Sie
dann die Merkmale (Tooltypes), die Sie &ndern kd&nnen. Die Tooltypes und
Kommandozeilenargumente haben die nun im einzelnen beschriebene Bedeutung:

ENVIRONMENT=Dateiname
Der Dateiname, den Sie hier angeben ist der Pfadname der Datei mit den

Informationen iiber die Umgebung, die beim Start des Programms geladen und
benutzt werden soll. (Beachten Sie bitte: Dies kann nicht in Verbindung mit
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LoadDB im Workbenchersatzmodus genutzt werden.)
CX_POPUP=yes/no

Dies gibt an, ob Opus 5 beim Start seinen Bildschirm &ffnen soll oder
nicht. Geben Sie hier "no" an, dann wird Opus 5 verborgen gestartet.
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Das Merkmal CX_POPKEY ist mittlerweile veraltet. Der Standard-Hotkey ist
immer noch CTRL LSHIFT LALT, kann aber nun auch in den Optionen unter "Art

des Verbergens" eingestellt werden.
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QUIET

Dies teilt Opus 5 mit, nicht das Fenster mit der Meldung "Programm wird
geladen ..." wdhrend des Startens zu &ffnen.

STARTUPPIC=Dateiname

Dies gibt den Pfadname einer Bilddatei an, die wdhrend des Starts von Opus
angezeigt werden soll. Dieses Bild kann als IFF-ILBM-Bild vorliegen oder,
wenn Sie Workbench 3.0 oder hdéher benutzen, in jedem Format, fiir das ein
Datatype in Ihrem System installiert ist.

WBSTARTUP=yes/no

Dies gibt an, ob Opus die Programme in der Schublade "SYS:WBStartup" beim
Starten ausfilhren soll.
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Benutzen Sie diese Option NUR dann, wenn Sie Opus als Workbenchersatz durch
direkten Start des Programms DOpusb5:DirectoryOpus laufen lassen. Wenn Opus
normal als Workbenchersatz lauft (gestartet durch LoadDB), wird dies
automatisch aktiviert.
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Wenn Sie Opus 5 aus der Shell starten, konnen Sie alle obigen Argumente als
Kommandozeilenschalter an Opus 5 libergeben.

Wenn Sie Opus 5 als Workbenchersatz mittels LoadDB starten, kdnnen alle
obigen Argumente iibergeben werden, bis auf ENVIRONMENT. In diesem Modus
wird als Umgebung immer automatisch die Datei "DOpus5:environment/workbench"
geladen.

Sie konnen von hier direkt alle Abschnitte dieses Kapitels anwédhlen.
Der mit einem (x) gekennzeichnete Abschnitt ist der, in dem Sie sich
aktuell befinden. Benutzen Sie zum Blattern bitte die Kndpfe des
Anzeigeprogramms.

Die Installation von Directory Opus

Technische Details zur Installation

Optionen bei der Installation
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Seriennummerniibergabe bei Opus 5
Start von Directory Opus 5

*

Tooltypes und Shellargumente

1.41 Die Benutzung von Directory Opus 5

Kapitel Finf: Bedienung
5.1 Die Benutzung von Directory Opus 5
Dieser Abschnitt gibt IThnen eine kurze Einfihrung in Directory Opus 5. Es
beschreibt die Operationen des Programms, wenn Sie die

Standardeinstellungen verwenden. Andere Konfigurationsoptionen werden in
spateren Kapiteln beschrieben.

Sie konnen von hier direkt alle Abschnitte dieses Kapitels anwédhlen.
Der mit einem (x) gekennzeichnete Abschnitt ist der, in dem Sie sich
aktuell befinden. Benutzen Sie zum Bldttern bitte die Knopfe des
Anzeigeprogramms.

Die Benutzung von Directory Opus 5

Abbruch von Operationen

Die kontextsensitive Hilfsfunktion

Die Komponenten von Opus 5

Das Opus 5-Hauptfenster

Piktogramm Popup-Meniis

Programmgruppen

Menis

Die Opus 5-Dateilister

Dateilister im Textmodus

Dateilister im Piktogrammodus
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Dateilister im Piktogramm Plus-Modus

Benutzung der Dateilister

Benutzung der Maus mit dem Dateilister

Benutzung der Tastatur innerhalb der Dateilister

Konvertierung der Konfigurationdateien wvon Opus 4

1.42 Abbruch von Operationen

Kapitel Fiinf: Bedienung
5.2 Abbruch von Operationen

Bevor Sie Opus 5 benutzen, sollten Sie wissen, wie man eine gestartete
Aktion abbricht. Die meisten Aktionen konnen nach ihrer Aktivierung noch
abgebrochen werden. Dies kann z.B. recht nilitzlich sein, wenn Sie gerade aus
Versehen Ihre komplette Festplatte ldschen.

Um eine Operation abzubrechen, wdhlen Sie den "Abbruch"-Knopf, der im
Dateilister erscheint. Seien Sie nicht beunruhigt, wenn die Operation nicht
augenblicklich abgebrochen wird. Einige Operationen, wie Kopieren, miissen
erst die Arbeit an der Datei, mit der sie gerade beschaftigt sind, zu Ende
fiihren, bevor sie abbrechen koénnen.

Grafik anzeigen
Abb.: Abbruchméglichkeit wdhrend einer Dateioperation.

Da Directory Opus 5 das Multitasking des Amiga stark ausnutzt, wird oft

die von Ihnen gewlinschte Operation an ein anderes Programm Ubergeben. Die
gewdhlte Operation kann sich auch auf mehrere interne Prozesse von Opus 5
verteilen. Wenn Sie z.B. ein Archiv dekomprimieren wollen, dann wird Opus 5
diese Aufgabe z.B. an den Dearchiver, z.B. LHA, mitsamt allen ndtigen
Parametern {libergeben. Nach dieser Befehlsiibergabe wird Opus 5 wieder vd&llig
frei von dieser Aufgabe sein. Wenn Sie jetzt dieses Dekomprimieren abbrechen
wollen, dann miissen Sie das Programm "LHA" stoppen und nicht Opus 5.

Sie konnen von hier direkt alle Abschnitte dieses Kapitels anwédhlen.
Der mit einem (*) gekennzeichnete Abschnitt ist der, in dem Sie sich
aktuell befinden. Benutzen Sie zum Bldttern bitte die Knopfe des
Anzeigeprogramms.

Die Benutzung von Directory Opus 5
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Das Opus 5-Hauptfenster

Piktogramm Popup-Meniis

Programmgruppen
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Die Opus 5-Dateilister

Dateilister im Textmodus

Dateilister im Piktogrammodus
Dateilister im Piktogramm Plus-Modus
Benutzung der Dateilister

Benutzung der Maus mit dem Dateilister
Benutzung der Tastatur innerhalb der Dateilister

Konvertierung der Konfigurationdateien von Opus 4

1.43 Die kontextsensitive Hilfsfunktion

Kapitel Fiinf: Bedienung

5.3 Die kontextsensitive Hilfsfunktion

Directory Opus 5 bietet Thnen eine sehr leistungsfdhige, kontextsensitive

Hilfsfunktion.

Bewegen Sie einfach den Mauspfeil iiber ein Objekt im

aktuellen Fenster und drilicken Sie dann die Taste "Help". Dadurch wird nach
diesem Objekt im "AmigaGuide"-basierten Hilfssystem gesucht und alle
gefundenen Informationen iiber diesen Knopf, dieses Kommando oder dieses

Objekt,

auf das Ihr Mauspfeil weist, werden angezeigt.

Wenn der Mauspfeil liber einem benutzerdefinierten Knopf ist, wird die
Hilfsfunktion Informationen {iber den ersten Befehl, der diesem Knopf

zugewiesen ist,

anzeigen. Natirlich kann Opus 5 nur Informationen iber seine
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eigenen internen Kommandos anzeigen. Es kann keine Informationen Uber
Skriptdateien oder AmigaDOS-Programme anzeigen.

Grafik anzeigen
Abb.: Ubersicht {iber die internen Befehle in der Hilfsfunktion.

Sie konnen von hier direkt alle Abschnitte dieses Kapitels anwd@hlen.
Der mit einem (x) gekennzeichnete Abschnitt ist der, in dem Sie sich
aktuell befinden. Benutzen Sie zum Bldttern bitte die Kndpfe des
Anzeigeprogramms.

Die Benutzung von Directory Opus 5

Abbruch von Operationen

*
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Das Opus 5-Hauptfenster

Piktogramm Popup-Menis
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Die Opus 5-Dateilister

Dateilister im Textmodus

Dateilister im Piktogrammodus

Dateilister im Piktogramm Plus-Modus

Benutzung der Dateilister

Benutzung der Maus mit dem Dateilister

Benutzung der Tastatur innerhalb der Dateilister

Konvertierung der Konfigurationdateien von Opus 4

1.44 Die Komponenten von Opus 5
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5.4 Die Komponenten von Opus 5

Wie schon in der Einleitung besprochen, besteht Directory Opus 5 aus einer
Anzahl eigenstdndig ablaufender Programme; eigenstandige Prozesse, die
zueinander in Beziehung gesetzt sind und die, wenn notwendig, miteinander
kommunizieren.

Der Hauptprozel des Opus 5-Systems ist das Basisfenster, auch Opus 5
Hauptfenster genannt.Dies bietet eine beliebige Anzahl der folgenden Objekte:

- Fenster, die Dateien und Verzeichnisse anzeigen, sog. Dateilister.

— Fenster, die benutzerdefinierte Kndpfe enthalten, sog. Knopfbinke.

- Fenster, die Funktionen wie "Formatieren" oder "Kopieren"
beinhalten.

- Fenster, die es Ihnen erlauben, die Konfiguration und andere Parameter
des Opus 5-Systems bei Bedarf zu veradndern.

Dies scheint auf den ersten Blick vielleicht etwas kompliziert, ist in der
Praxis aber sehr einfach einzusetzen ! Es ist ein praktikabler Weg, der es
Thnen erlaubt, unter Bericksichtigung der speziellen F3higkeiten des Amiga,
mehrere Dinge gleichzeitig ablaufen zu lassen, wenn Sie das wiinschen. Sie

werden von der Flexibilitdt und der einfachen Benutzung der leistungsstarken
Funktionen begeistert sein.

Sie konnen von hier direkt alle Abschnitte dieses Kapitels anwd@hlen.
Der mit einem (x) gekennzeichnete Abschnitt ist der, in dem Sie sich
aktuell befinden. Benutzen Sie zum Bldttern bitte die Kno&pfe des
Anzeigeprogramms.

Die Benutzung von Directory Opus 5

Abbruch von Operationen

Die kontextsensitive Hilfsfunktion

*

Die Komponenten von Opus 5

Das Opus 5-Hauptfenster

Piktogramm Popup-Menis

Programmgruppen

Meniis

Die Opus 5-Dateilister

Dateilister im Textmodus

Dateilister im Piktogrammodus

Dateilister im Piktogramm Plus-Modus
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Benutzung der Dateilister
Benutzung der Maus mit dem Dateilister
Benutzung der Tastatur innerhalb der Dateilister

Konvertierung der Konfigurationdateien von Opus 4

1.45 Das Opus 5-Hauptfenster

Kapitel Fiinf: Bedienung
5.5 Das Opus 5-Hauptfenster

Wenn Opus 5 gestartet wird, &6ffnet es zuerst das Hauptfenster. Von diesem
Fenster aus kann auf alle grundlegenden Funktionen von Opus 5 zugegriffen
werden.

Dieses Fenster, und der dahinter verborgene Programmprozell, bieten Ihnen
dieselbe Funktionalitdt wie die Workbench. Dies wurde ja auch schon kurz
erwahnt im Abschnitt iber Opus 5 als Workbenchersatz, wo Sie erfahren
haben, daB es mit Opus nicht ldnger notwendig ist, die Workbench {iberhaupt
laufen zu lassen und wie wie man das Opus 5-Hauptfenster als Ersatz filir die
Workbench einsetzt.

Wie die Workbench zeigt das Hauptfenster die Piktogramme der verfiligbaren
Gerdte. Und wie auch auf der Workbench kdnnen Sie hier die

Piktogramme Ihrer bevorzugten Programme, Verzeichnisse und Dateien
auslagern.

Sie konnen bei Opus 5 wahlen, ob es einen eigenen &ffentlichen Bildschirm
o0ffnet oder ob es auf der Workbench oder einem beliebigen im System vorhandenen,
O0ffentlichen Bildschirm erscheinen soll. Sie k&nnen, wie schon besprochen,

auch das Opus 5-Hauptfenster als Ersatz flir die Workbench verwenden.

Sie konnen von hier direkt alle Unterpunkte dieses Abschnitts anwdhlen.

Programmapplikationspiktogramme (AppIcons)
Anwahl von Piktogrammen
Piktogramme auslagern

Sie konnen weiterhin direkt alle Abschnitte dieses Kapitels <
anwahlen.
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Der mit einem (%) gekennzeichnete Abschnitt ist der, in dem Sie sich
aktuell befinden. Benutzen Sie zum Bldttern bitte die Knopfe des
Anzeigeprogramms.

Die Benutzung von Directory Opus 5

Abbruch von Operationen

Die kontextsensitive Hilfsfunktion

Die Komponenten von Opus 5
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Das Opus 5-Hauptfenster

Piktogramm Popup-Meniis
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Dateilister im Piktogrammodus

Dateilister im Piktogramm Plus-Modus

Benutzung der Dateilister

Benutzung der Maus mit dem Dateilister

Benutzung der Tastatur innerhalb der Dateilister

Konvertierung der Konfigurationdateien von Opus 4

1.46 Programmapplikationspiktogramme (Applcons)

Kapitel Fiinf: Bedienung
5.5.1 Programmapplikationspiktogramme (AppIcons)

Opus kann die AppIcons, die einige Programme auf der Workbench z.B. zur
Ubergabe von Parametern 6ffnen, ebenfalls anzeigen. Diese Fihigkeit wird
von einem Schalter in den Umgebungseinstellungen kontrolliert (diese werden
spadter noch ausfiihrlich besprochen). Wenn Sie diesen Schalter aktivieren,
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wird Opus die Ereignisse vom Betriebssystem registrieren, wann immer ein
Programm versucht, solche Piktogramme zur Workbench hinzuzufiligen.
ibergeben. Opus 5 ist nun in der Lage, dieses "AppIcon" abzufangen und auf
seiner Benutzeroberfldche auch darzustellen.

Sie konnen von hier direkt alle Unterpunkte dieses Abschnitts anwdhlen.
Der mit einem (%) gekennzeichnete Unterpunkt ist der, in dem Sie sich
aktuell befinden. Benutzen Sie zum Bldttern bitte die Kno&pfe des
Anzeigeprogramms.

Programmapplikationspiktogramme (Applcons)

Anwahl von Piktogrammen

Piktogramme auslagern

1.47 Anwahl von Piktogrammen

Kapitel Finf: Bedienung
5.5.2 Anwahl von Piktogrammen

Um ein Piktogramm, das im Hauptfenster dargestellt wird, zu aktivieren,
miissen Sie es lediglich mit einem Doppelklick 6ffnen. Dadurch wird ein
Dateilister gedffnet und der Inhalt dieses Gerdtes wird in ihm dargestellt.

Alternativ zur Maussteuerung kdnnen Sie die Tastatur zur Anwahl und
Aktivierung von Dateien und Verzeichnissen nutzen:

— Die "SPACE"-Taste schaltet zwischen Tastaturmodus und Mausmodus um
— Die Pfeiltasten dienen zur Bewegung der Auswahlmarke
— Die "RETURN"-Taste dient zur Anwahl.

Sie konnen von hier direkt alle Unterpunkte dieses Abschnitts anwdhlen.
Der mit einem (*) gekennzeichnete Unterpunkt ist der, in dem Sie sich
aktuell befinden. Benutzen Sie zum Bladttern bitte die Knodpfe des
Anzeigeprogramms.

Programmapplikationspiktogramme (Applcons)

*

Anwahl von Piktogrammen

Piktogramme auslagern
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1.48 Piktogramme auslagern
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5.5.3 Piktogramme auslagern

Wenn Sie die Piktogramme von Dateien, Programmen oder Verzeichnissen
auslagern wollen, miissen Sie lediglich das Piktogramm anwdhlen und
"Auslagern" aus dem Piktogramme-Meni anwdhlen. Oder aber Sie wdhlen
"Auslagern" aus dem mit der rechten Maustaste aktivierbaren Popup-Menii des
Piktogramms. Sie kdnnen aber auch ein Piktogramm einfach mittels Nehmen &
Ablegen direkt aus dem Dateilister auf das Hauptfenster von Opus befdrdern.
Ausgelagerte Piktogramme besitzen einen kleinen, aufgesetzten Pfeil in der
linken, unteren Ecke, um ihren Status anzuzeigen. Um Piktogramme wieder aus
dem Hauptfenster zu entfernen, wdhlen Sie sie einfach an und wédhlen dann
"Zuricklegen" aus dem Piktogramme-Menili oder aus dem Popup-Meni der
Piktogramme.

R R IR I b b S S b S Ih b 2 Sh b 2 I b S dh b 2 Sh b Sh b dh S dh b dh b 2h b dh b b db b b 2R b b SR Sh b SR Sb b 2 b b S Sh b S Sh b Sh b b dh b dh 4
Anders als auf der Workbench sind ausgelagerte Piktogramme gleichzeitig
immer noch in ihrem Originalverzeichnis sichtbar.
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Sie konnen von hier direkt alle Unterpunkte dieses Abschnitts anwdhlen.
Der mit einem (*) gekennzeichnete Unterpunkt ist der, in dem Sie sich
aktuell befinden. Benutzen Sie zum Bldttern bitte die Knopfe des
Anzeigeprogramms.

Programmapplikationspiktogramme (AppIcons)
Anwahl von Piktogrammen

*

Piktogramme auslagern
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1.49 Piktogramm Popup-Menus

Kapitel Fiinf: Bedienung
5.6 Piktogramm Popup-Meniis

Jedes Piktogramm, das auf dem Hauptfenster von Opus angezeigt wird, hat ein
spezielles, eigenes, Popup-Meni, das durch Anwahl der rechten Maustaste

Uber dem Piktogramm aktiviert wird. Diese Meniis beinhalten, in Abh&ngigkeit
von dem Piktogramm, zu dem sie gehdren (Disk, Schublade, Gruppe,
Ausgelagertes), eine Auswahl spezifischer Befehle. Diese Popup—-Meniis sind
auch verfligbar bei Piktogrammen in Dateilistern, die in den Darstellungsmodi
Piktogramm oder Piktogramm Plus operieren. Die Popup-Meniis kdnnen, wenn Sie
dies wilinschen, auch im Textmodus dargestellt werden.

Tatsdchlich sind diese Popup-Meniis dateitypspezifisch und werden vom
Dateityperkennungssystem von Opus gesteuert. Von den Dateitypen aus kdnnen
Sie ganz einfach neue Menilifunktionen in Abhdngigkeit vom Dateityp
hinzufiigen. Z.B. k&nnten Sie, wie abgebildet, spezielle Menis zu

LHA-komprimierten Dateien hinzufiigen.

Grafik anzeigen
Abb.: Dateitypspezifische Popup-Meniis.

Sie konnen von hier direkt alle Abschnitte dieses Kapitels anwédhlen.
Der mit einem (*) gekennzeichnete Abschnitt ist der, in dem Sie sich
aktuell befinden. Benutzen Sie zum Bladttern bitte die KnoOpfe des
Anzeigeprogramms.

Die Benutzung von Directory Opus 5

Abbruch von Operationen

Die kontextsensitive Hilfsfunktion

Die Komponenten von Opus 5

Das Opus 5-Hauptfenster

*

Piktogramm Popup-Meniis

Programmgruppen

Menis

Die Opus 5-Dateilister

Dateilister im Textmodus

Dateilister im Piktogrammodus

Dateilister im Piktogramm Plus-Modus

Benutzung der Dateilister
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Benutzung der Maus mit dem Dateilister
Benutzung der Tastatur innerhalb der Dateilister

Konvertierung der Konfigurationdateien von Opus 4

1.50 Programmgruppen

Kapitel Finf: Bedienung
5.7 Programmgruppen

Das Opus 5-Konzept der Programmgruppen ist auf dem Amiga einzigartig.
Anstatt alle Ihre bevorzugten Programme auf das Hauptfenster auszulagern,
bietet Thnen Opus 5 eine einfache Mdglichkeit, IThre Programme durch die
Bildung von Gruppen zu organisieren. In einem Gruppenverzeichnis kdnnen Sie
Thre bevorzugten Programme ablegen und direkt von dort aus starten, egal wo
die Datei sich tatsdchlich auf der Festplatte befindet.

Sie konnten z.B. eine Gruppe namens "Grafik" bilden und dort alle
Grafikprogramme wie DPaint, Brilliance oder Photogenics ablegen. Als
weiteres Beispiel kdnnten Sie eine oder mehrere weitere Gruppen anlegen, um
z.B. alle Thre Internetanwendungen dort gruppieren. Eine Gruppe namens
"Net" kdénnte alle Referenzapplikationen, wie z.B. AmiTCP enthalten, eine
andere namens "WWW" kdénnte die von Ihnen genutzten Web-Browser beinhalten
und eine weitere Gruppe kdnnte Thre Mailprogramme, wie z.B. Thor und andere
Internetutilities enthalten.

Anstatt nun iberall auf der ganzen Festplatte nach Jjedem einzelnen Programm
zu suchen, brauchen Sie nur noch z.B. die "Net"-Gruppe zu S6ffnen und dort mit
einem Doppelklick das gewlinschte Programm, z.B. Ihren Internetzugang oder
einen Browser, zu starten.

Um ein Programm in einem Gruppenverzeichnis unterzubringen, 6ffnen Sie
einen Dateilister, der das dort abzulegende Programm enthdlt und ziehen Sie

das Programm einfach mittels "Nehmen & Ablegen" in die Programmgruppe hiniiber.

Aus Grinden der Effektivitdt kopiert Opus nicht das ganze Programm oder das
Piktogramm in das Gruppenverzeichnis, sondern nur eine Referenz auf das
bendtigte Piktogramm. Wenn Sie also ein Piktogramm in einer Gruppe
bearbeiten, dann bearbeiten Sie immer das originale Piktogramm. Wenn Sie
also einen Doppelklick auf ein Piktogramm in einer Gruppe ausfiihren, so
fihren Sie diesen Doppelklick tatsdchlich immer auf dem originalen
Piktogramm aus.
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Nicht alles kann in einem Gruppenverzeichnis abgelegt werden. Wenn eine

Datei kein Piktogramm vom Typ "Werkzeug" oder "Projekt" hat, kann sie nicht in
einem Gruppenverzeichnis abgelegt werden. Auch andere Verzeichnisse kdnnen
nicht in einem Gruppenverzeichnis plaziert werden !

R R IR I b b b S S b S Sh b 2R Sh b 2 S b S dh b 2 Sh b Sh b dh b dh b Sh b 2h b b dh Sh b dh b b 2R b b 2R Sh b S Sb b 2 b b b 2h b S Sh b 2 Sh b b dh b Sh i 4

Sie konnen von hier direkt alle Abschnitte dieses Kapitels anwd@hlen.
Der mit einem (x) gekennzeichnete Abschnitt ist der, in dem Sie sich
aktuell befinden. Benutzen Sie zum Bldttern bitte die Kndpfe des
Anzeigeprogramms.
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1.51 Meniis
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5.8 Menis
Zugriff auf die Opus 5-Hauptfunktionen erhalten Sie iiber die globalen Meniis
des Hauptfensters. Lesen Sie hierzu auch

Das globalen Hauptmeni
im Kapitel

Sie konnen von hier direkt alle Abschnitte dieses Kapitels anwd@hlen.
Der mit einem (x) gekennzeichnete Abschnitt ist der, in dem Sie sich
aktuell befinden. Benutzen Sie zum Bldttern bitte die Kno&pfe des
Anzeigeprogramms.
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1.52 Die Opus 5-Dateilister
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5.9 Die Opus 5-Dateilister

Das Zentrum des Opus 5-Systems ist der Dateilister. Jeder Dateilister ist

ein unabhdngiger Prozel mit einem eigenen Ausgabefenster. Sie k&nnen
gleichzeitig soviele Dateilister ©ffnen, wie Sie es wiinschen. Haufig wird es
ndétig sein, zwel oder mehr Fenster zugleich gedffnet zu haben, um z.B. Dateien
zwischen zwei Verzeichnissen zu kopieren. Wenn Sie allerdings nur einen Text
oder eine Grafik anzeigen lassen wollen, reicht es, nur einen Dateilister
gedffnet zu haben.

Viele der Funktionen der Dateilisteranzeige, wie z.B. die Statusanzeige und
die Anzeigefarben, konnen nach Ihren Winschen angepasst werden. Sehen Sie
dazu den Abschnitt Uber das

Listerformat

und die

Listeroptionen

im Kapitel

iber die Umgebung.

Die Opus 5-Dateilister kdnnen ihren Inhalt auf drei Arten prédsentieren:
Im Text—-, im Piktogramm- und im Piktogramm Plus-Modus.

Grafik anzeigen

Abb.: Dasselbe Verzeichnis in allen drei Modi (hier Textmodus)
Grafik anzeigen

Abb.: Dasselbe Verzeichnis in allen drei Modi (hier Piktogrammodus)

Grafik anzeigen
Abb.: Dasselbe Verzeichnis in allen drei Modi (hier Piktogramm Plus-Modus)

Sie konnen von hier direkt alle Abschnitte dieses Kapitels anwédhlen.
Der mit einem (x) gekennzeichnete Abschnitt ist der, in dem Sie sich
aktuell befinden. Benutzen Sie zum Bldttern bitte die Knopfe des
Anzeigeprogramms.
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Die Opus 5-Dateilister

Dateilister im Textmodus

Dateilister im Piktogrammodus

Dateilister im Piktogramm Plus-Modus

Benutzung der Dateilister

Benutzung der Maus mit dem Dateilister

Benutzung der Tastatur innerhalb der Dateilister

Konvertierung der Konfigurationdateien wvon Opus 4

1.53 Dateilister im Textmodus
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5.10 Dateilister im Textmodus
Wir werden uns zuerst mit dem Textmodus beschdftigen, da dies der
leistungsfdhigere Modus ist. In diesem Modus bekommen Sie wesentlich mehr
Informationen zu den Dateien und Verzeichnissen angezeigt und haben mehr

Befehle zur einfachen Dateimanipulation zur Verfiligung.

Im Textmodus bieten die Dateilisterfenster die nun im einzelnen
beschriebenen Mdglichkeiten.

Sie konnen von hier direkt alle Unterpunkte dieses Abschnitts anwdhlen.

Titelzeile

Statuszeile

Dateilister Popup-Meniis

Dateitypen Popup-Meniis

Position, Anzeigeformat und Sortierung
Anzeigeformat und Sortierung bearbeiten

Dynamische Neusortierung
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Spezielle Ausgabeformate fiir def. Inhaltsverzeichnisse

Sortierknodpfe

Werkzeugleiste

Dateipfade

Verborgener Mutterverzeichnis-Knopf

Sie konnen weiterhin direkt alle Abschnitte dieses Kapitels <=

anwahlen.

Der mit einem (*) gekennzeichnete Abschnitt ist der, in dem Sie sich
aktuell befinden. Benutzen Sie zum Bldttern bitte die Knopfe des
Anzeigeprogramms.
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1.54 Titelzeile

Kapitel Fiinf: Bedienung
5.10.1 Titelzeile
Die Titelzeile bestimmt den Kopf des Dateilisters. Sie wird benutzt zur
Anzeige des Status oder von Fehlermeldungen. Ublicherweise sehen Sie hier
den Gerdtenamen, das aktuelle Verzeichnis und den freien Speicherplatz auf

diesem Gerat.

Wie bei jedem Fenster auf dem Amiga ist auch hier die Titelzeile bei
aktiviertem Fenster hervorgehoben.

Wenn Sie sich nicht sicher sind, was Directory Opus 5 gerade macht, kann es
Ihnen weiterhelfen, wenn Sie einen Blick auf die Titelzeile werfen.

Grafik anzeigen
Abb.: Die Titelzeile.

Neben dem normalen Tiefenknopf besitzt die Titelzeile (von rechts nach

links) einen Knopf zum Zoomen, zum Verbergen und einen, um das
Anzeigeformat zu sperren.

Sie konnen von hier direkt alle Unterpunkte dieses Abschnitts anwdhlen.
Der mit einem (*) gekennzeichnete Unterpunkt ist der, in dem Sie sich
aktuell befinden. Benutzen Sie zum Bladttern bitte die Knopfe des
Anzeigeprogramms.
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Inhalt

1.55 Statuszeile

Kapitel Fiinf: Bedienung
5.10.2 Statuszeile

Direkt unterhalb der Titelzeile befindet sich die Statuszeile des
Dateilisters mit drei eingearbeiteten Kndpfen, die dem Aufruf von
Popup-Menilis dienen. Diese Statuszeile zeigt Informationen iber das aktuelle
Verzeichnis und die angewdhlten Dateien und Verzeichnisse. AuBRBerdem kdnnen
Sie hier ablesen, ob der Dateilister als Quelle oder Ziel von
Dateioperationen definiert ist. Im Mend "Umgebung/Listerformat" kd&nnen Sie
die Farben flir Quelle und Ziel der Statuszeile einstellen, um direkt einen
visuellen Eindruck vom Status des Dateilisters zu bekommen.

Grafik anzeigen
Abb.: Die Statuszeile mit Nachrichtenanzeige und Popup-Knopfen.

Die Statuszeile des Dateilisters unterteilt sich in vier Bereiche, die Ihnen
hier beschrieben werden sollen.

a) Die Nachrichtenanzeige

Das groRe Feld in linken Teil der Statuszeile zeigt entweder eine Nachricht
iber den Zustand des Dateilisters oder, das ist hdufiger der Fall, Sie
sehen Informationen {liber die Verzeichnisse, Dateien und die BytegrdBe im
aktuellen Gerdt oder Verzeichnis. Diese Information wird Thnen in folgendem
Format prdsentiert:

V:xxx/yyy]l D:[xxx/yyyl]l B:[xxx/yyy] =*

Dabei steht yyy fir die Gesamtanzahl oder GroRe aller Objekte und xxx filr
die der momentan angewdhlten Objekte. Der Stern "*" wird immer dann
angezeigt, wenn Dateien aufgrund des Filters, des H-Bits oder des
Piktogrammfilters verborgen sind. Wenn Sie es wilinschen, kdnnen Sie die
Anzeige in "Umgebung/Listerformat/Statustext" auch ganz nach Thren eigenen
Winschen andern.

b) Das Befehlsmeni

Hinter dem sich direkt an die Nachrichtenanzeige anschlieBenden Knopf
verbirgt sich ein Popup-Menili, das Sie mit Ihren bevorzugten Opus 5-Kommandos
belegen kénnen. Diese Befehle nehmen nur EinfluB auf den aktuellen
Dateilister, aus dem sie heraus ausgefiilhrt werden. Standardmédfig sind hier
einige Kommandos vordefiniert, die Sie aber beliebig dndern kdnnen.

Grafik anzeigen
Abb.: Das benutzerdefinierbare Befehlsmenii (vordefiniert).

Beim Start 1ddt Opus 5 standardmdBig die Datei "Buttons/Lister Menu".
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Lesen Sie dazu bitte den Abschnitt iber den
Menieditor
in Kapitel 13.

c) Das Geratement

Hinter diesem Knopf verbirgt sich ein Popup-Menii, das Ihnen schnellen Zugriff auf

das Haupt- und Mutterverzeichnis, die Gerdteliste, die interne Pufferliste
und die Auflistung der bisherigen Verzeichnisse bietet.

Grafik anzeigen
Abb.: Das Geratemeni.

d) Das Statusmeni

Dieser Knopf zeigt den aktuellen Status des Dateilisters. Zudem verbirgt
sich dahinter ein Popup-Menili, das es Ihnen erlaubt, den Status des
Dateilisters zu dndern. Hier kdnnen Sie den Lister als Quelle oder Ziel fiir
Dateioperationen definieren oder diesen Status deaktivieren.

Grafik anzeigen
Abb.: Das Statusmeni.

Jeder Dateilister kann tempordr als Quelle (QUEL) oder Ziel (ZIEL) fir
Dateioperationen definiert sein. Wenn Sie einen Dateilister aktivieren,
wird dieser als Quelle (QUEL) definiert und der vorher aktivierte Lister
(falls vorhanden) wird zum Ziel (ZIEL). Bei mehr als zweil Dateilistern
verschiebt sich der Status in der Reihenfolge Quelle (QUEL), Ziel (ZIEL)
und Inaktiv (AUS) entsprechend der Reihenfolge der Anwahl der Dateilister.

Alternativ dazu kdnnen Sie einen Dateilister auch sperren und damit
permanent als Ziel oder Quelle definieren. Lister kdnnen auch inaktiv (AUS)
sein, d.h. sie sind weder Quelle noch Ziel.

Andere verfiligbare Mdglichkeiten, die das Popup—Meni Ihnen bietet:

Bearbeiten: Dies erlaubt Ihnen, die Grundeinstellungen dieses Dateilister zu
dndern. Sie k&nnen hier z.B. die Art der Sortierung einstellen. Diese
Funktion ist auch anwd@hlbar durch einen Doppelklick mit der rechten
Maustaste in den betreffenden Dateilister, wobei diese Option allerdings in
"Umgebung/Listeroptionen" deaktiviert werden kann.

Position sichern?: Normalerweise wird jeder Dateilister in einem
Standard-Amigafenster dargestellt, das in Grobe und Position verdndert
werden kann. Mit der Funktion "Position sichern?" kénnen Sie die aktuelle
GroBe und Position des Dateilisters sperren, sodal dieser nicht mehr
verdndert werden kann. Eine niitzliche Funktion, wenn Sie die Funktionsweise
von Directory Opus 4 imitieren wollen.

Sie konnen von hier direkt alle Unterpunkte dieses Abschnitts anwdhlen.
Der mit einem (*) gekennzeichnete Unterpunkt ist der, in dem Sie sich
aktuell befinden. Benutzen Sie zum Bldttern bitte die KnoOpfe des
Anzeigeprogramms.

Titelzeile

*

Statuszeile
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1.56 Dateilister Popup-Meniis

Kapitel Fiinf: Bedienung
5.10.3 Dateilister Popup-Meniis
Opus 5.5 bietet nun fiir Dateilister ein neues Popup—-Meni. Das Dateilister
Popup-Menli kann von jeder Titelzeile eines Dateilisters mit der rechten

Maustaste aktiviert werden.

Grafik anzeigen
Abb.: Das Dateilister Popup—-Menii.

Im Darstellungsmodus Piktogramm oder Piktogramm Plus kann dieses Meni auch
durch einen Klick mit der rechten Maustaste irgendwo in den Korper des

Dateilisters aufgerufen werden.

Das Dateilister Popup-Menii bietet schnellen Zugriff auf allgemeine und
hdufig bendtigte Funktionen. Dies sind unter anderem:

Verbergen: Reduziert den Dateilister auf ein kleines Piktogramm auf dem

Hauptfenster. Dies spart Speicher, behdlt aber den Inhalt des Dateilisters.

Um den Dateilister wieder sichtbar zu machen, reicht ein simpler
Doppelklick auf das Piktogramm. Sie kodnnen den Dateilister ibrigens auch
Verbergen durch Anwahl des Verbergen-Knopfes in der Titelzeile des
Dateilisters.
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Fixieren: Speichert die aktuelle GrdéBe, Position und den Darstellungsmodus
flir diesen spezifischen Verzeichnispfad. Wenn Sie das nédchste Mal auf
dieses Verzeichnis zugreifen, wird es wieder exakt so dargestellt, wie Sie
es Jjetzt gespeichert haben. (Beachten Sie bitte: Weitere Details iber das
Fixieren erfahren Sie im Abschnitt Utber "Umgebung/Listeroptionen".)

Inhalt auflisten als: Wechselt den Darstellungsmodus des Dateilisters
zwischen Text-, Piktogramm- und Piktogramm Plus-Modus. "Alle anzeigen"
zeigt alle Dateien des Verzeichnisses an, auch wenn diese kein Piktogramm
besitzen. Das dazu bendtigte Piktogramm stammt aus den Dateitypdefinitionen
oder, wenn dort keine Definition vorliegt, oder es sind die
Standardsystempiktogramme, wie sie in ENV:SYS definiert sind (z.B.

def_project.info usw.)

Piktogramme arrangieren: Wenn Piktogramme angezeigt werden, konnen Sie
diese hiermit nach Namen, Dateityp, GrdRe oder Datum sortieren lassen.

Neues Verzeichnis: Dies ist ein schneller Weg, um ein neues Verzeichnis
anzulegen.

Sie kdnnen von hier direkt alle Unterpunkte dieses Abschnitts anwdhlen.
Der mit einem (*) gekennzeichnete Unterpunkt ist der, in dem Sie sich
aktuell befinden. Benutzen Sie zum Bldttern bitte die Knodpfe des
Anzeigeprogramms.
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1.57 Dateitypen Popup-Menis

Kapitel Fiinf: Bedienung
5.10.4 Dateitypen Popup-Meniis
Diese dateitypspezifischen Menilis werden mittels der rechten Maustaste iber
einem Eintrag des Dateilisters, sei es Verzeichnis, Datei oder Piktogramm,
aufgerufen. Dies Meniis entsprechen denen, die Sie auf dem Hauptfenster von
Opus auf Piktogrammen abrufen kdnnen (Sehen Sie dazu

Umgebung/Listeroptionen

) .

Grafik anzeigen
Abb.: Ein dateitypspezifisches Meni.

Sie konnen von hier direkt alle Unterpunkte dieses Abschnitts anwdhlen.
Der mit einem () gekennzeichnete Unterpunkt ist der, in dem Sie sich
aktuell befinden. Benutzen Sie zum Blattern bitte die Kndpfe des
Anzeigeprogramms.
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1.58 Position, Anzeigeformat und Sortierung

Kapitel Fiinf: Bedienung
5.10.5 Position, Anzeigeformat und Sortierung

Wird ein neuer Dateilister das erste Mal gedffnet, so werden die
Systemeinstellungen fiir Grobe, Position und Darstellungsmodus, wie Sie in
der Umgebung definiert sind, benutzt. Ausnahme davon ist, wenn Sie filir den
von Ihnen gedffneten Verzeichnispfad schon mal eine Fixierung von GrdRe,
Position und Modus vorgenommen haben. Wenn der Dateilister sich im
Textmodus befindet, werden die Daten fiir das Anzeigeformat und die
Sortierung auch aus den Systemeinstellungen genommen, es sei denn, Sie
haben fiir diesen Verzeichnispfad ein spezielles Format gespeichert. Dieses
Verhalten kann genauer definiert werden mit den Einstellungen in
"Umgebung/Listerformat" und "Umgebung/Listeroptionen".

Wenn fir Dateilister im Textmodus ein spezielles Pfadformat filir den
gewdhlten Pfad des Dateilisters gespeichert wurde, so wird das
Anzeigeformat und die Sortierung, die Sie daflir gespeichert haben,
ibernommen, es sei denn, Sie haben das Format des Dateilisters mittels des
Verriegelungsknopfes in der Titelzeile des Dateilisters gesperrt. Ist
dieser angewdhlt, so werden spezielle Pfadformate ignoriert und das
aktuelle Format des Dateilisters wird genutzt.

Sie konnen von hier direkt alle Unterpunkte dieses Abschnitts anwdhlen.
Der mit einem (x) gekennzeichnete Unterpunkt ist der, in dem Sie sich
aktuell befinden. Benutzen Sie zum Bldttern bitte die Kno&pfe des
Anzeigeprogramms.
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Dateipfade

Verborgener Mutterverzeichnis-Knopf

1.59 Anzeigeformat und Sortierung bearbeiten

Kapitel Fiinf: Bedienung
5.10.6 Anzeigeformat und Sortierung bearbeiten

Der Editor filir das Format des Dateilisters kann durch "Bearbeiten" aus dem
Statusmenii des Dateilisters aufgerufen werden, sowie auch durch einen
Doppelklick mit der rechten Maustaste in den Dateilister, wenn diese Option
in "Umgebung/Listeroptionen" aktiviert ist. Das Format jedes Dateilisters
kann unabhdngig eingestellt werden. Das Anzeigeformat jedes Dateilisters
kann aus den folgenden Feldern in jeder von Ihnen gewiinschten Reihenfolge

bestehen:
Dateiname DateigroBe
Dateidatum Schutzbits
Kommentar Dateityp
Version Besitzer
Gruppe Netzzugriff

R R IR I b b b S b S Sh b 2 Sh b 2 I b S dh b 2 Sh b Sh b dh b b dh b Sh b 2h b b dh b b dh b b 2R b b S Sh b S Sh b 2E b b b Sh b S Sh b 2 Sh b b dh b Sh i 4
Die Versionspriifung versteht die Versionsformate, wie sie intern fir
Libraris und Devices genutzt werden und sucht auch nach Versionsstrings,
wie sie im Amiga Style Guide beschrieben werden (definiert als "$SVER: Name
Version.Revision <(TT/MM/JJ)>"). Wenn die Versionsangabe in der Datei nicht
den Richtlinien folgt, kénnen wirre Resultate auftreten.

R IR IR I b b S S b S Sh b S Sh b 2 S b S dh b 2 Sh b 2 Sh b dh S b dh b db b 2h b dh b b db b b JE b b JE Sh b S Sh b 2 b b S Sh b S Sh b b b b b Sh S 4

Grafik anzeigen
Abb.: Der Editor filir das Listerformat.

Die gewdhlte Ordnung fiir das Sortieren ist in der Liste "Anzeige/Sortieren...
angezeigt, wobeil das aktuelle Kriterium durch einen Haken markiert ist.

Sie konnen ein Kriterium aus der Liste "Verfiigbar..." durch einfache Anwahl
in die Liste "Anzeige/Sortieren" ilibertragen. Als Alternative dazu kdnnen

Sie die einzelnen Kriterien auch mittels "Nehmen & Ablegen" zwischen den
Listen transferieren und auch innerhalb der Listen so deren Anordnung

dndern.

Eintragsordnung: Hier konnen Sie wahlen, ob in einem Lister zuerst die
Verzeichnisse oder zuerst die Dateien angezeigt werden sollen. Alternativ
dazu kénnen Sie Verzeichnisse und Dateien gemischt anzeigen lassen, wobei
als weiteres Sortierkriterium eine der obengenannten Kriterien verwendet
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wird.

Sort. umkehren: Ublicherweise wird in alphabetischer Reihenfolge sortiert,
oder, wenn Zahlen im Spiel sind, wird numerisch sortiert. Die Anwahl dieses
Punktes kehrt die Sortierung um.

StandardmdfRig werden in einem Dateilister alle Dateien und Verzeichnisse
angezeigt. Durch die Benutzung der Filter kdnnen Sie dies beschradnken.

Piktogrammfilter: Dieser schaltet die ".info"-Dateien aus, die standardmdfig
mit angezeigt werden. Ist dieser Punkt deaktiviert, werden wieder alle
".info"-Dateien angezeigt.

H-Bit nutzen: Wenn Sie dies anwdhlen, werden alle Dateien, deren Schutzbit "H"

(H flir Hidden=Verborgen) gesetzt ist, nicht angezeigt.

Filter: Anzeigen / Filter: Verbergen: In diesen beiden Feldern kdnnen Sie ein
Muster

eingeben, nachdem Dateien angezeigt oder verborgen werden. Diese Muster

sind aufgebaut nach dem Standardformat des Amiga mit den dazugehdrigen

Zeichen "#" und "?". Z.B. wiirde die Eingabe von "#?.0" im Feld "Verbergen"

dafiir sorgen, dal alle Dateien, die auf ".o" enden, nicht angezeigt werden.

Standardwerte: Dies setzt das Format auf die aktuellen, globalen
Einstellungen fiir Dateilister zuriick. Eine Speicherung dieses Formates
verwirft alle vorher definierten speziellen Pfadformate.

Speichern: Bindet das definierte Format an den im Dateilister angezeigten
Pfad und speichert diesen permanent ab flir eine Nutzung, wann immer dieser
Pfad aufgerufen wird.

R R IR I b b S b S Ih b 2 Sh b 2 I b S dh b 2 Sh b 2 Sh b dh b dh b dh b 2h b b dh b b dh b b 2h b b S Sh b SR Sh b 2 S b S Sh b S Sh b 2 Sh b dh b Sh A 4
Gespeicherte Formate werden dauerhaft genutzt und haben immer Prioritédt vor
den Standard Systemeinstellungen, es sei denn der Verriegelungsknopf des
Dateilisters ist geschlossen. Benutzen Sie "Zurilick auf Standardwerte", um
ein gespeichertes Format zu l&schen und zurilickzusetzen.

R R IR I b b b b b S Ih b 2R dh b 2R I b S dh b 2 Sh b 2 Sh b dh b b SR b I 2h b 2h b b Sh b b db Sh b 2R b b 2R Sh b Sh Sb b 2h b b b gh b S Sh b 2 Sh b b 2h b S Sh 4

Benutzen: Benutzt das Format fiir diesen Lister fir die aktuelle Benutzung.

Abbruch: Verwirft alle Anderungen.

Sie konnen von hier direkt alle Unterpunkte dieses Abschnitts anwdhlen.
Der mit einem (*) gekennzeichnete Unterpunkt ist der, in dem Sie sich
aktuell befinden. Benutzen Sie zum Bladttern bitte die Knopfe des
Anzeigeprogramms.

Titelzeile

Statuszeile

Dateilister Popup—-Menils

Dateitypen Popup-Menis

<o
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1.60 Dynamische Neusortierung

Kapitel Fiinf: Bedienung
5.10.7 Dynamische Neusortierung

Da die Dateilister die dynamische Neusortierung unterstiitzen, ist es ein
leichtes, die Sortiermethode eines Dateilisters tempordr oder permanent zu
dndern. Nehmen wir an, Sie wollen alle Dateien neueren Datums in einem
Dateilister sehen. Fihren Sie dazu mit der rechten Maustaste einen Doppelklick
in das Dateilisterfenster aus und aktivieren Sie so den Formateditor.

Wahlen Sie "Dateidatum" als Sortierkriterium und "Sort. umkehren".

Bestdtigen Sie dann mit "Benutzen". (Alternativ dazu kdnnen Sie, wenn die
Sortierkndpfe angezeigt werden, einfach auf den Datumsknopf drilicken).

Der Inhalt des Dateilisters wird Jjetzt sofort nach dem Dateidatum sortiert

und die neuesten Dateien stehen oben statt unten im Lister.

Sie konnen von hier direkt alle Unterpunkte dieses Abschnitts anwdhlen.
Der mit einem (x) gekennzeichnete Unterpunkt ist der, in dem Sie sich
aktuell befinden. Benutzen Sie zum Blattern bitte die Kndpfe des
Anzeigeprogramms.

Titelzeile

Statuszeile

Dateilister Popup-Menilis

Dateitypen Popup—-Meniis




Handbuch 87 /369

Position, Anzeigeformat und Sortierung

Anzeigeformat und Sortierung bearbeiten

*

Dynamische Neusortierung

Spezielle Ausgabeformate fiir def. Inhaltsverzeichnisse
Sortierknopfe

Werkzeugleiste

Dateipfade

Verborgener Mutterverzeichnis—-Knopf

1.61 Spezielle Ausgabeformate fiir definierte Inhaltsverzeichnisse

Kapitel Fiinf: Bedienung
5.10.8 Spezielle Ausgabeformate filir definierte Inhaltsverzeichnisse

Es wird Fdlle geben, in denen Sie ein spezielles Ausgabeformat fir ein
bestimmtes Verzeichnis definieren mdchten. Vielleicht mdchten Sie Ihr
Verzeichnis "Download" nach Datum sortiert haben, wd&hrend alle anderen
Verzeichnisse nach Alphabet sortiert sein sollen.

Seit Opus 5.5 k&nnen Sie dazu das entsprechende Format fir ein spezielles
Verzeichnis mittels des Formateditors einstellen, es von dort aus
speichern, wobei das gewdhlte Format dann immer genutzt wird, wenn Sie
dieses Verzeichnis aufrufen (Sehen Sie dazu auch

Optionen/Pfadformate

Sie konnen von hier direkt alle Unterpunkte dieses Abschnitts anwdhlen.
Der mit einem (*) gekennzeichnete Unterpunkt ist der, in dem Sie sich
aktuell befinden. Benutzen Sie zum Bladttern bitte die Knodpfe des
Anzeigeprogramms.

Titelzeile
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1.62 Sortierknopfe

Kapitel Finf: Bedienung
5.10.9 Sortierknopfe

In den Einstellungen fiir "Umgebung/Listeroptionen" kdnnen Sie die
Sortierkndpfe anzeigen lassen. Diese enthalten die Namen der im Dateilister
im Textmodus angezeigten Felder.

Grafik anzeigen
Abb.: Die Sortierknodpfe.

Wenn diese Knopfe aktiviert sind, fiihrt ein Klick auf den Namen des
entsprechenden Feldes zu einer dynamischen Neusortierung des Dateilisters,
alternativ in aufsteigender oder absteigender Reihenfolge.

Sie konnen von hier direkt alle Unterpunkte dieses Abschnitts anwdhlen.
Der mit einem (x) gekennzeichnete Unterpunkt ist der, in dem Sie sich
aktuell befinden. Benutzen Sie zum Bldttern bitte die KnoOpfe des
Anzeigeprogramms.

Titelzeile

Statuszeile
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Dateilister Popup—-Menils
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1.63 Werkzeugleiste

Kapitel Fiinf: Bedienung
5.10.10 Werkzeugleiste

Direkt unter der Statuszeile der Dateilister befindet sich eine optionale
Werkzeugleiste, die aus kleinen Piktogrammen aufgebaut ist. Jedes dieser
Piktogramme ist ein ganz normaler Knopf des Opus 5-Systems, den Sie mit
beliebigen Befehlen belegen kdnnen, die dann mit linker, mittlerer oder
rechter Maustaste aufgerufen werden.

Grafik anzeigen
Abb.: Die Werkzeugleiste der Dateilister (vordefiniert).

StandardmdBig greift Opus 5 auf die Datei "Buttons/Toolbar" zurilick, aber
Sie konnen sich natilirlich Thre eigene Werkzeugleiste definieren.

Die Piktogramme und die Aktionen der Werkzeugleiste kdnnen Sie selbst
bearbeiten. Lesen Sie dazu in Kapitel Dreizehn den Abschnitt {iber das

Bearbeiten der Werkzeugleiste

Fir diejenigen, die Ihre
Dateilister vollkommen selbst definieren und damit rumexperimentieren
wollen, hat Opus 5.5 einen neuen internen Befehl "SetToolbar", der es Ihnen
erlaubt, eine neue Werkzeugliste Ihrer Wahl in jeden beliebigen
Dateilister zu laden.
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R IR IR I I I b S S b S Ih b 2 Sh b 2 S b S db b 2 Sh b dh b i db b b dh b db b i 2h b dh Sb b db b b 2R Ih b JR Sh b dE  Sb b 2 Sh b Sb b S Sb b S b db b i db S 4
Seit Opus 5.5 muR das Dateilisterfenster nicht mehr langer aktiv sein, um
einen Klick mit der rechten oder der mittleren Maustaste zu registrieren.
Ein Klick mit der linken oder der rechten Maustaste iiber einer
Werkzeugleiste erzeugt also den gewlinschten Befehl, ohne daBR der
Dateilister selbst aktiviert wird.

R I b e S b e A b e S IR e S IR S S b I S IR S SR B S b e S b R S I S R S b e B S R S R I S b e S 2 R S b S A R S b S b 4

Sie konnen von hier direkt alle Unterpunkte dieses Abschnitts anwdhlen.
Der mit einem (%) gekennzeichnete Unterpunkt ist der, in dem Sie sich
aktuell befinden. Benutzen Sie zum Bladttern bitte die Kndpfe des
Anzeigeprogramms.
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1.64 Dateipfade

Kapitel Fiinf: Bedienung
5.10.11 Dateipfade

Am FuB jedes Dateilisters befindet sich ein Eingabefeld, das den vollen
Pfad des aktuellen Verzeichnisses beeinhaltet. Um schnell in ein bestimmtes
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Verzeichnis zu wechseln, kdnnen Sie hier direkt einen Pfad eingeben und
damit direkt in ein Verzeichnis wechseln. Ihre Eingabe muR mit der Taste
"RETURN" abgeschlossen werden. Opus 5.5 hat zu diesem Eingabefeld ein
kleines Geddchtnis hinzugefiigt. Wenn Sie dieses Feld aktivieren, kdnnen Sie
mit den Pfeiltasten hoch/runter durch die vorhergegangenen Pfade wechseln
und diese erneut anwdhlen.

Grafik anzeigen
Abb.: Das Eingabefeld des Dateilisters.

Sie konnen von hier direkt alle Unterpunkte dieses Abschnitts anwdhlen.
Der mit einem (*) gekennzeichnete Unterpunkt ist der, in dem Sie sich
aktuell befinden. Benutzen Sie zum Bladttern bitte die KnoOpfe des
Anzeigeprogramms.

Titelzeile

Statuszeile

Dateilister Popup—-Menils

Dateitypen Popup-Menis

Position, Anzeigeformat und Sortierung

Anzeigeformat und Sortierung bearbeiten

Dynamische Neusortierung

Spezielle Ausgabeformate flir def. Inhaltsverzeichnisse

Sortierkndpfe

Werkzeugleiste

*

Dateipfade

Verborgener Mutterverzeichnis—-Knopf

1.65 Verborgener Mutterverzeichnis-Knopf

Kapitel Finf: Bedienung

5.10.12 Verborgener Mutterverzeichnis-Knopf
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In jedem Dateilisterfenster im Text- und im Piktogramm Plus—Modus verbirgt
sich ein Knopf, der Sie eine Verzeichnisebene héher bringt. Dazu miissen Sie
lediglich mit der linken Maustaste den linken Rand des Dateilisterfenster
anwdhlen und schon befinden Sie sich eine Verzeichnisebene hdher (es sei
denn, Sie sind schon in der hdchsten Verzeichnisebene). Alternativ dazu
kénnen Sie auch den zweiten Knopf von links aus der Standard Werkzeugleiste
benutzen, da dieser dieselbe Funktion bietet.

Sie konnen von hier direkt alle Unterpunkte dieses Abschnitts anwdhlen.
Der mit einem (*) gekennzeichnete Unterpunkt ist der, in dem Sie sich
aktuell befinden. Benutzen Sie zum Blattern bitte die Kndpfe des
Anzeigeprogramms.

Titelzeile

Statuszeile

Dateilister Popup-Menilis

Dateitypen Popup-Meniis

Position, Anzeigeformat und Sortierung

Anzeigeformat und Sortierung bearbeiten

Dynamische Neusortierung

Spezielle Ausgabeformate flir def. Inhaltsverzeichnisse

Sortierknopfe

Werkzeugleiste

Dateipfade

*

Verborgener Mutterverzeichnis—-Knopf

1.66 Dateilister im Piktogrammodus

Kapitel Fiinf: Bedienung
5.11 Dateilister im Piktogrammodus

Im Piktogrammodus werden Dateien und Verzeichnisse, wie auf der Workbench,
mit ihren dazugehdrigen Piktogrammen angezeigt. Dies ist die beste
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Moglichkeit, um Programme direkt Uber ihr Piktogramm zu starten oder um
einen schnellen Uberblick iiber einen neuen Datentriger zu bekommen.

Grafik anzeigen
Abb.: Ein Dateilister im Piktogrammodus.

Im Piktogrammodus verhdlt sich das Dateilisterfenster wie ein ganz normales
Workbenchfenster. Es fehlen dem Dateilisterfenster die Statuszeile, die
Werkzeugleiste und die Popup-Meniis. Es wird lediglich ein einfaches
Standardfenster zur Anzeige benutzt.
Der Piktogrammodus ist nicht flir weiterreichende Dateimanipulation gedacht.
Wenn Sie dies wollen, sollten Sie tunlichst den Textmodus benutzen. Das
einfache Kopieren von Dateien ist jedoch auch in diesem Modus mittels
"Nehmen & Ablegen" mdglich.
Der Hauptgrund fiir die Einbindung des Piktogrammodus ist eine erhohte
Kompatibilitdt mit der Standardanzeige der Workbench. Wenn Sie im
Piktogrammodus ein Objekt vom Typ "Projekt" oder "Werkzeug" mit Doppelklick
aktivieren, wird Opus 5 dieses Objekt wie von der Workbench starten.
Anderenfalls wird Opus 5 den Dateityp lberpriifen und den Anweisungen
folgen, die bei den Dateitypdefinitionen festgelegt sind. Lesen Sie hierzu
im Kapitel Zwdlf die Informationen iiber

Dateitypen

Diese verschiedenen Modi kdnnen Sie sich am besten verdeutlichen, wenn Sie
als Beispiel die Opus 5-Installationsdiskette verwenden. Legen Sie diese in
ein Diskettenlaufwerk und &ffnen Sie das erscheinende Piktogramm. Im
Textmodus bewirkt ein Doppelklicken der Datei "InstallOpus", daB sich der
Textanzeiger O6ffnet und Sie den Inhalt des Installationsskriptes lesen
kénnen. Im Piktogrammodus dagegen wird die Datei, da sie vom Typ "Projekt"
ist, ausgefiihrt, und die Installation wird gestartet, als wiirde dies von der
Workbench aus geschehen.

Im Piktogrammodus existieren keine Quell- oder Zielverzeichnisse. Viele der
Knopfe und Befehle von Opus arbeiten nicht in diesem Modus.

Der Piktogrammodus wurde hauptsdchlich integriert, um die alte Darstellung
der Workbench zu emulieren. Wenn Sie Zugriff auf die volle Funktionalitat
von Opus haben wollen, so nutzen Sie den Text- oder den

Piktogramm Plus-Modus.

R R IR I b b b b S Sh b S Sh b 2 Sh b S dh b 2 Sh b Sh b 2h b S SR b S 2h b Sh b Sh b b 2h b b 2R b b b Sh b S Sh b 2 b b b Sh b S Sh b 2 Sh b b 2h b 2 Sh i 4
Wenn Sie in den Piktogrammodus geschaltet haben, fehlen Ihnen die
Statuszeile, die Werkzeugleiste und die Popup—-Meniis. Um von hier wieder in
den Text—- oder Piktogramm Plus—-Modus zurilickzuschalten, miissen Sie das
Popup—-Menii des Dateilisters nutzen oder aus dem globalen Meni "Dateilister"
den Menlipunkt "Inhalt auflisten als / Text" anwdhlen.

KK A AR R A AR A AR A AR AR A A A A AR A A AR AR A A A AR A AR A AR A A AR A A A A AR A AR AR A A A AR A AR A A A A A A A A A ARk K

Sie konnen von hier direkt alle Abschnitte dieses Kapitels anwédhlen.
Der mit einem (x) gekennzeichnete Abschnitt ist der, in dem Sie sich
aktuell befinden. Benutzen Sie zum Bldttern bitte die Kndpfe des
Anzeigeprogramms.

Die Benutzung von Directory Opus 5
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Abbruch von Operationen

Die kontextsensitive Hilfsfunktion
Die Komponenten von Opus 5

Das Opus 5-Hauptfenster

Piktogramm Popup-Meniis
Programmgruppen

Menis

Die Opus 5-Dateilister

Dateilister im Textmodus

*

Dateilister im Piktogrammodus
Dateilister im Piktogramm Plus-Modus
Benutzung der Dateilister

Benutzung der Maus mit dem Dateilister

Benutzung der Tastatur innerhalb der Dateilister

Konvertierung der Konfigurationdateien von Opus 4

1.67 Dateilister im Piktogramm Plus-Modus

Kapitel Fiinf: Bedienung

5.12 Dateilister im Piktogramm Plus-Modus

Dieser Darstellungsmodus ist vollkommen neu an Opus 5.5. Er kombiniert die
Funktionen des Textmodus mit der Darstellung von Piktogrammen. Da es hier
Quell- und Zielverzeichnisse gibt, funktionieren alle internen Befehle in
diesem Modus innerhalb und zwischen den Dateilistern. AuBerdem haben Sie
erweiterte Moglichkeiten beim Nehmen & Ablegen, da Sie statt Dateinamen
jetzt auch mit Piktogrammen arbeiten konnen.

Grafik anzeigen

Abb.: Ein Dateilister im Piktogramm Plus-Modus.
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Der Piktogramm—- und der Piktogramm Plus—Modus erlauben die Darstellung
eines Hintergrundmusters oder -bildes in ihren Fenstern.

Wenn Sie nun in einem dieser beiden Modi ein Verzeichnis doppelklicken und
es damit 6ffnen, so erscheint ein neuer Dateilister, der entweder den
aktuellen Darstellungsmodus nutzt oder, falls er vorher schon mal fixiert
wurde, den gespeicherten Modus nutzt. Die Position des Listers entspricht
der zuletzt genutzten Position oder der gespeicherten Position (dies hangt

ab von den Einstellungen in "Umgebung/Listeroptionen").

Wenn Sie ein Verzeichnis mit gedriickter ALT-Taste doppelklicken, wird das
Mutterverzeichnis beim Offnen dieses neuen Listers automatisch geschlossen.

Sie konnen von hier direkt alle Abschnitte dieses Kapitels anwédhlen.
Der mit einem (x) gekennzeichnete Abschnitt ist der, in dem Sie sich
aktuell befinden. Benutzen Sie zum Blattern bitte die Kndpfe des
Anzeigeprogramms.

Die Benutzung von Directory Opus 5

Abbruch von Operationen

Die kontextsensitive Hilfsfunktion

Die Komponenten von Opus 5

Das Opus 5-Hauptfenster

Piktogramm Popup-Meniis

Programmgruppen

Menis

Die Opus 5-Dateilister

Dateilister im Textmodus

Dateilister im Piktogrammodus

*

Dateilister im Piktogramm Plus-Modus

Benutzung der Dateilister

Benutzung der Maus mit dem Dateilister

Benutzung der Tastatur innerhalb der Dateilister

Konvertierung der Konfigurationdateien von Opus 4

Inhalt

Index
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1.68 Benutzung der Dateilister

Kapitel Fiinf: Bedienung
5.13 Benutzung der Dateilister

Ein Dateilister soll den Inhalt eines gewdhlten Verzeichnisses mit

allen seinen Dateien und Unterverzeichnissen anzeigen. Sie k&nnen sich aber
auch eine Liste alle verfligbaren Gerdte und Zuweisungen (Assigns) ansehen
oder den internen Verzeichnispuffer von Opus 5. Benutzerdefinierte Module
und ARexx—-Handles kdnnen auch diese Dateilister benutzen.

Im Text- oder Piktogramm Plus-Modus haben die meisten Befehle nur eine
Wirkung auf die angewdhlten Objekte im Dateilister; einige allerdings, wie
der Befehl zum Anlegen eines neuen Verzeichnisses, erzeugen, unabhdngig von
den angewdhlten Objekten, eine neue Schublade, die dann auch im aktuellen
Verzeichnis des Listers angezeigt wird.

Aktionen, wie das Kopieren und Verschieben brauchen mindestens zwei
Dateilister, wobei einer als Quelle und einer als Ziel definiert sein muB.
Sobald Sie mehr als zweil Dateilister auf dem Bildschirm haben, sollten Sie
immer darauf achten, dal Ihre Quelle und Ihr Ziel korrekt definiert sind,

bevor Sie auf Dateien zerstdrerisch wirkende Aktionen wie Kopieren, Verschieben

oder LOschen anwenden.

Aktionen, die Sie aus der Werkzeugleiste oder den Popup-Meniis eines
bestimmten Dateilisters starten, wirken nur auf diesen einen Lister.
Aktionen, die Sie aus den Knopfbdnken starten, wirken auf die Dateilister,

die als Quelle oder Ziel definiert sind. Ob Quelle oder Ziel betroffen ist,
hdngt im Einzelfall vom gewdhlten Befehl ab.

Sie konnen von hier direkt alle Abschnitte dieses Kapitels anwd@hlen.
Der mit einem (x) gekennzeichnete Abschnitt ist der, in dem Sie sich
aktuell befinden. Benutzen Sie zum Bldttern bitte die Kndpfe des
Anzeigeprogramms.

Die Benutzung von Directory Opus 5

Abbruch von Operationen

Die kontextsensitive Hilfsfunktion

Die Komponenten von Opus 5

Das Opus 5-Hauptfenster

Piktogramm Popup-Menis

Programmgruppen




Handbuch 97 /369

Menis

Die Opus 5-Dateilister

Dateilister im Textmodus

Dateilister im Piktogrammodus
Dateilister im Piktogramm Plus-Modus

*

Benutzung der Dateilister

Benutzung der Maus mit dem Dateilister

Benutzung der Tastatur innerhalb der Dateilister

Konvertierung der Konfigurationdateien von Opus 4

1.69 Benutzung der Maus mit dem Dateilister

Kapitel Finf: Bedienung

5.14 Benutzung der Maus mit dem Dateilister

Sie konnen von hier direkt alle Unterpunkte dieses Abschnitts anwdhlen.

Aktivierung eines Dateilisters

Umherbewegen

Dateien und Verzeichnisse anwdhlen

Nehmen & Ablegen (’Drag & Drop’)

Inhaltsverzeichnisse

Die Macht des Doppelklick

Auschneiden und Einfiigen mit dem Clipboard

Sie konnen weiterhin direkt alle Abschnitte dieses Kapitels <>
anwdhlen.

Der mit einem (x) gekennzeichnete Abschnitt ist der, in dem Sie sich

aktuell befinden. Benutzen Sie zum Bldttern bitte die Knodpfe des
Anzeigeprogramms.
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Die Benutzung von Directory Opus 5
Abbruch von Operationen

Die kontextsensitive Hilfsfunktion
Die Komponenten von Opus 5

Das Opus 5-Hauptfenster

Piktogramm Popup-Mentis
Programmgruppen

Menis

Die Opus 5-Dateilister

Dateilister im Textmodus

Dateilister im Piktogrammodus
Dateilister im Piktogramm Plus-Modus
Benutzung der Dateilister

*

Benutzung der Maus mit dem Dateilister

Benutzung der Tastatur innerhalb der Dateilister

Konvertierung der Konfigurationdateien von Opus 4

1.70 Aktivierung eines Dateilisters

Kapitel Fiinf: Bedienung
5.14.1 Aktivierung eines Dateilisters

Fihren Sie zur Aktivierung eines Dateilisters einen einfachen Mausklick mit
der linken Taste auf die Titelzeile des gewlinschten Listers aus.

Ein einfacher Klick auf die Statuszeile definiert diesen Lister als Quelle.

Ein Klick mit gleichzeitig gedrilickter "SHIFT"-Taste definiert diesen Lister
als Ziel.
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Ein Klick mit gleichzeitig gedrilickter "ALT"-Taste definiert diesen Lister
als inaktiv ("AUS").

Ein Klick mit gleichzeitig gedrilickter "CTRL"-Taste sperrt oder entsperrt
diesen Lister, behdlt aber die Quell- oder Zieldefinition bei.

Abhdngig von den Einstellungen in "Umgebung/Listeroptionen" kann ein

Doppelklick mit der rechten Maustaste den Formateditor des Dateilisters
zum Vorschein bringen.

Sie konnen von hier direkt alle Unterpunkte dieses Abschnitts anwdhlen.
Der mit einem (*) gekennzeichnete Unterpunkt ist der, in dem Sie sich
aktuell befinden. Benutzen Sie zum Bldttern bitte die Knopfe des
Anzeigeprogramms.

Aktivierung eines Dateilisters

Umherbewegen

Dateien und Verzeichnisse anwdhlen

Nehmen & Ablegen (’Drag & Drop’)

Inhaltsverzeichnisse

Die Macht des Doppelklick

Auschneiden und Einfiigen mit dem Clipboard

1.71  Umherbewegen

Kapitel Fiinf: Bedienung
5.14.2 Umherbewegen

Wenn in einem Lister mehr Informationen enthalten sind, als in diesen
hineinpassen, dann wird nur ein Ausschnitt aus dem gesamten Inhalt
angezeigt. Benutzen Sie dann die Rollbalken am rechten und unteren Rand, um
den Rest des Inhaltes sichtbar zu machen.

Alternativ dazu kdnnen Sie sich auch durch den Dateilister bewegen, indem
Sie die rechte Maustaste lber dem aktivierten Dateilister gedriickt halten
und dann die Maus bewegen. Der Inhalt des Listers verschiebt sich analog zu
den Bewegungen der Maus. Diese Aktionen sind in jedem Darstellungmodus
eines Dateilisters verfiligbar.
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Sie konnen von hier direkt alle Unterpunkte dieses Abschnitts anwdhlen.
Der mit einem (x) gekennzeichnete Unterpunkt ist der, in dem Sie sich
aktuell befinden. Benutzen Sie zum Bldttern bitte die Kndpfe des
Anzeigeprogramms.

Aktivierung eines Dateilisters

*

Umherbewegen

Dateien und Verzeichnisse anwdhlen
Nehmen & Ablegen (’Drag & Drop’)
Inhaltsverzeichnisse

Die Macht des Doppelklick

Auschneiden und Einfiigen mit dem Clipboard

1.72 Dateien und Verzeichnisse anwéahlen

Kapitel Fiinf: Bedienung
5.14.3 Dateien und Verzeichnisse anwdhlen

Um eine Datei oder ein Verzeichnis anzuwdhlen, brauchen Sie nur einen
einfachen Mausklick mit der linken Maustaste auf das gewlinschte Objekt
auszufihren.

Um mehrere Objekte anzuwdhlen, kdnnen Sie auch die linke Maustaste gedriickt
halten und die Maus dann auf- oder abwidrts bewegen. Dies aktiviert alle
Objekte, iber die Sie mit dem Mauspfeil streichen.

Sie konnen von hier direkt alle Unterpunkte dieses Abschnitts anwdhlen.
Der mit einem (x) gekennzeichnete Unterpunkt ist der, in dem Sie sich
aktuell befinden. Benutzen Sie zum Bldttern bitte die Kno&pfe des
Anzeigeprogramms.

Aktivierung eines Dateilisters

Umherbewegen
*
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Dateien und Verzeichnisse anwdhlen
Nehmen & Ablegen (’Drag & Drop’)
Inhaltsverzeichnisse

Die Macht des Doppelklick

Auschneiden und Einfiigen mit dem Clipboard

1.73 Nehmen & Ablegen ('Drag & Drop’)

Kapitel Fiinf: Bedienung
5.14.4 Nehmen & Ablegen ("Drag & Drop")

Sie konnen Objekte aus dem Dateilister herausbewegen, indem Sie sie mit
gedriickter linker Maustaste horizontal aus dem Dateilister herausziehen.
Sie konnen diese Objekte dann auf einem anderen Dateilister oder dem
Hauptfenster ablegen, indem Sie die linke Maustaste einfach loslassen.
Dieses Prinzip nennt sich "Nehmen & Ablegen" oder im Englischen "Drag &
Drop".

Um nun dieses Prinzip zu verwirklichen, wdhlen Sie eine oder mehrere
Dateien oder Verzeichnisse an und bewegen Sie sie entweder

horizontal aus dem Fenster heraus, wadhrend Sie dabei die linke Maustaste
gedrickt halten

oder

dricken Sie die rechte Maustaste bei gedrilickt gehaltener linker Maustaste.

Wenn in dem Dateilister schon Dateien gewdahlt sind, benutzen Sie die
ALT-Taste zusammen mit der linken Maustaste, um diese Dateien
"aufzunehmen".

Wenn dies nicht anders definiert ist, bedeutet "Nehmen & Ablegen" ein
Kopieren der angewdhlten Objekte an den Ort des Ablegens. Die
Standardeinstellung fiir alle Dateitypen beim Nehmen & Ablegen ist das
Kopieren der Dateien, jedoch kann dies durch die benutzerdefinierten
Einstellungen ilibergangen werden.

Sie konnen von hier direkt alle Unterpunkte dieses Abschnitts anwdhlen.
Der mit einem (x) gekennzeichnete Unterpunkt ist der, in dem Sie sich
aktuell befinden. Benutzen Sie zum Bldttern bitte die Kndpfe des
Anzeigeprogramms.
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Aktivierung eines Dateilisters
Umherbewegen

Dateien und Verzeichnisse anwdhlen
*

Nehmen & Ablegen (’Drag & Drop’)
Inhaltsverzeichnisse

Die Macht des Doppelklick

Auschneiden und Einfiigen mit dem Clipboard

1.74 Inhaltsverzeichnisse

Kapitel Fiinf: Bedienung
5.14.5 1Inhaltsverzeichnisse

Fiihren Sie einen Doppelklick auf ein Verzeichnis im Dateilister aus, um
dessen Inhalt anzeigen zu lassen.

Kopieren Sie ein Verzeichnis mittels "Nehmen & Ablegen" in einen anderen
Dateilister oder lagern Sie es auf das Opus 5-Hauptfenster aus.

Ein Nehmen & Ablegen mit gleichzeitig gedriickter "SHIFT"-Taste auf ein
Verzeichnis stellt dort den Inhalt dieses Verzeichnisses dar (genaugenommen
ist es das Dricken der Shift-Taste beim Loslassen der Verzeichnisses, das
diesen Trick ermdglicht). Ein Doppelklick mit gleichzeitig gedriickter
Shift-Taste auf ein Verzeichnis O0ffnet einen neuen Dateilister fir

dieses Verzeichnisses.

Ein Doppelklick zusammen mit "SHIFT" und "ALT" auf ein Verzeichnis fiihrt
dazu, daR ein neues Listerfenster aufgemacht wird. Das Originalfenster wird
dabei verkleinert und die beiden Fenster zusammen nehmen den Platz des
Originalfensters ein.

R I R b e i b b b b b b b i b b b e I 2 b b b b b b b b S S e I 2 b 2 2 b b b b b b b b b 2 b b b b b b b b b i db db S b S b b b b b b Sb b b 4
Diese Aktionen fiir Verzeichnisse kdnnen noch weiter definiert werden durch
Benutzung des speziellen Verzeichnis-Dateityps von Opus. Lesen Sie dazu
auch Kapitel zZwolf {iber

Dateitypen
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Sie konnen von hier direkt alle Unterpunkte dieses Abschnitts anwdhlen.
Der mit einem (x) gekennzeichnete Unterpunkt ist der, in dem Sie sich
aktuell befinden. Benutzen Sie zum Bldttern bitte die Kndpfe des
Anzeigeprogramms.

Aktivierung eines Dateilisters

Umherbewegen

Dateien und Verzeichnisse anwdhlen

Nehmen & Ablegen (’Drag & Drop’)

*

Inhaltsverzeichnisse

Die Macht des Doppelklick

Auschneiden und Einfiigen mit dem Clipboard

1.75 Die Macht des Doppelklick

Kapitel Fiinf: Bedienung
5.14.6 Die Macht des Doppelklick

Eine der Stdrken von Opus 5 ist eindeutig der simple Doppelklick auf eine
Datei. In Opus 5.5 haben wir dazu das Doppelklicksystem in Abhdngigkeit vom
Darstellungsmodus (Text, Piktogramm, Piktogramm Plus) erweitert.

Textmodus - Doppelklick

Wenn Sie eine Datei doppelklicken, versucht Opus den Dateityp zu
identifizieren. Wenn die Datei zu einem definierten Dateityp passt und filr
diesen auch eine Funktion definiert ist, so wird diese ausgefilhrt.

Wenn die Datei nicht zu einem der benutzerdefinierten Dateitypen passt,
wird die Datei gegen die internen Dateitypen getestet, welche die folgenden
sind:

Dateityp Funktion
Ausfihrbares Programm Ausfiihren
ILBM Bild Anzeigen

Bild (DT) Anzeigen (liber Datatypes)
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ANIM Animation Anzeigen (spielt Animation)
8SVX Sound Abspielen

Sound (DT) Abspielen (liber Datatypes)
Piktogramm Informationen anzeigen
Opus 5 Knopfdatei Knopfe laden

Opus 5 Umgebungsdatei Umgebung laden

Opus 5 Optionsdatei Optionen laden

Trifft keine von diesen Definitionen zu, so hdngt das, was nun passiert,
von den Einstellungen unter "Optionen/Verschiedenes/Dateitypschniffler" ab.
Opus 5.5 bietet einen neuen automatischen Dateityperzeuger, der Ihnen beim
Erzeugen und Testen von Dateitypen hilft. Ist diese Option nun gewdhlt, so
kann Opus die Datei detailliert durchsuchen (beschniiffeln) und fiir diese
Art von Datei einen neuen Dateityp installieren oder erzeugen (Lesen Sie
dazu Kapitel Zwolf idber

Dateitypen

) .

Grafik anzeigen
Abb.: Der Dateitypsucher.

Ansonsten wird die Funktion "SmartRead" aufgerufen, die die Datei in
Abhdngigkeit von Ihrem Inhalt als ASCII-Text (mit oder ohne ANSI-Sequenzen)
oder hexadezimal anzeigt.

R R IR I R b b S S b S Sh b 2 Sh b 2 S b S dh b b dh b 2 Sh b dh S dh b b b 2h b b db b b db b b 2h b b S Sh b SR Sb b 2 b b S Sh b S Sh b b b dh b Sh i 4
Wenn Sie im Textmodus wissen wollen, wie Opus eine spzifische Datei
erkennt, so fligen Sie beim Anzeigeformat einfach das Feld "Dateityp" hinz